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紹介 


我々 の 希望 は , 韻 き を 飛 が は や ぶさ の よう に , 

空中 の 標的 を 狙う こと で ある . 

は た か ら 飛 行 を 眺め る だ け で は 

この ゲー ム の 楽し み は わ ず か し か 得 ら れ な いで あろ う . 


マヒ ュー・ プ ライ アー 


大 目 然 に お いて , は や ぶさ は 鳥類 の 中 で も っ と も 力 の ある 狩人 で す . 他 の 鳥 
類 は 夜 問 に 餌 を 求め ます が , は や ぶさ は 昼 の 間 だ け 猛 括 な 自然 の ハン ター と 
し て 活動 し ます . 地上 の 獲物 と 同様, 空 を 飛ぶ 狼 物 に と っ て も 和田 威 的 な 存在 
で す . この すばらし い 自 然 の 産物 に 刺激 され , 今日 最も 多 機能 と 言え る ジェ 
ッ ト 戦 闘 機 が 開発 され まし た . ゼネ ラル ・ ダ イナ ミッ クス 社 製 の F〒ー16A フ ァ 
イ テ ィ ング ファ ルコ ン で す 


この ゲー ム ,Fー16 フ ァ イ テ ィング ファ ルコ ン 2 (以降 ファ ルコ ン ) は F-16 
の 企 能 を 非常 に リア ル に 再現 し た フラ イト シミ ュ レ ー タ ー で す . あな た の 飛 
行 技術 が 進歩 し て 行く に つれ , F-16 の より 細か な 機能 を 使い こなす 人 能力 が , 
空中 戦 を 生き 抜く 上 で 必要 と され て きま す . 


この マニ ュ ア ル に つい て 


戦闘 機 の パイ ロッ ト は 自分 の 戦闘 機 と , 空中 で 出会う 敵 機 に 関す る 知識 を 得 
な く て は な り ま せん . そし て 損 終 席 に 座れ る よう に な る まで に は , 相当 長い 
訓練 を 経 な く て は な ら な い の で す ,. も ちろ ん あな た に そん な に 厳格 な 訓 績 を 
韻 す つも り は あり ませ ん . し か し , 徹底 し た シミ ュ レ ーション に お いて , 特に 
上 級 レベ ル で は , 様々 な 知識 が 必要 に な り ま す . 


第 1 章 で は , 一 番 や さ し い レベ ル で の 飛行 に 挑戦 し て も らい ます . ここ で あな 


た は 飛行 の 基本 を 体感 で きる で し ょ う . 機 の 本 来 の 特性 は ほとん ど 省 略 され 
て いま す の で , 激突 させ た り 撃 ち 落 と され る こと は あり ませ ん . 
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・ 次 は 第 2 章 で す . ここ に は 使用 可能 な 全 コ マン ド の 説明 と , 難易 度 の 高い ゲー 
ム 中 に 必要 と され る ヒン ト を まとめ まし た . ファ ルコ ン で は 難易 度 を パイ ロ 
ッ ト の 軍事 階級 で 表し ます . 


第 3 章 で は , 中 尉 か ら 大 佐 ま で の 階級 (ラン ク ) の 説明 を お こない ます . また 
あな た の 遂行 すべ き 軍 事 任務 ( 空 対空 攻撃 と 空 対地 攻撃 の 両方 が 含ま れる ) 
の 詳細 な 説明 も , ここ で お こない ます . 


第 4 章 で は 一 歩 突 っ 込ん だ , 空中 戦 に お ける 陽 略 と 戦術 の 説明 を お こない ま 
す . ま た 空中 戦 で の MiG の 行動 も 解説 し ます . この 意 に 皆 か れ て いる いく つ 
か の 操縦 技術 は , 高 レ ベル で の あな た の 磁 闘 能力 の 向上 に 役立つ こと で し ょ 
う . 


低い ラン ク の ゲー ム は , 難易 度 が や さ し く 設定 され て いま す の で , 戦闘 時 に 
必要 な 技術 を 段階 的 に 磨い て 行く こと が で きま す . マニ ュ ア ル を ざっ と よ と 読ん 
で , いき な り 上 位 の ラン ク を や っ て みた いと 思う 方 ちい る か も し れ ま せん . 
し か し , 大 佐 レ ベル で 操縦 する Fー16 の 挙動 は 非常 に リア ル で , 現実 に 忠実 
で あり , 対す る MiG 戦闘 機 は ほとん ど 無 敵 と 言え る ほど 強力 で す . 機 の 特性 
と 空中 戦 の 性 損 を し っ か り と 理解 する まで , まず は 低い ラン ク で プレ イ す る 
こと を お 勧め し ます . 





必要 な ハー ドウ ェ ア 構 成 


必要 機器 
PC-9801VM ノ VX/UV ノ UX 
2 ドラ イブ 必要 で す . 


メモ リ 容 量 
F-16 フ ァ イ テ ィング ファ ルコ ン 2 を 動か す た め に は , 本 体 メ モリ 
が 640KB 必 要 で す . も し , メ モリ 容量 が 足り な い 場 合 に は , 増設 し 
て か ら こ 使用 くだ さい . 


DOS 
FORMAT. EXE の 入っ た NEC 製 日 本 語 MS-DOS の シス テム ディ 
スク が 必要 で す . 


2 台 の PC-9801 を RS--232C ケ ー ブ ル で 接続 し て . 2 人 で ドッ グフ 
ァ イ ト を 楽し みた い 場 合 は , マシ ン 同 士 を 接続 する た め の ケ ー プ ル 
が 必要 に な り ま す . 詳し く は 同封 の カー ド を ご 覧 くだ さい . 


問題 が 生じ た ら 
ファ ルコ ン で 遊ぶ 場合 に は , 他 の RAM 常駐 プロ グラ ム , お よび デバ 
イス ドラ イ バ ー に 件 注意 くだ さい . それ ら の プロ グラ ム が 組み こま 
れ て いる と 予測 不可 能 な 動作 を する こと が あり ます の で , ファ ルコ 
ン と 共存 で きる 保証 は あり ませ ん . 
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第 1 章 : ファ ルコ ン で の 初 飛行 
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前 準備 と プロ グラ ム の ロー ド 


ここ で は , あな た が コン ピュ ー タ の 基本 的 な 用 千 と 操作 法 を 知っ て いる も の 
と し て 説明 され て いま す (ディ スク の フォ ー マ ッ ト や コピ ー な ど ). も し コン 
ピュ ー タ に ふれ る の は これ が 初め て な ら ば , 操作 マニ ュ ア ル や MS-DOS の 
マニ ュ ア ル に 日 を 通し て , シス テム の 使い 方 を 覚え て くだ さい . 


ゲー ム を 始め る 前 に 


ファ ルコ ン は 製品 に 入っ て いる オリ ジ ナ ルディ スク だ け で は 遊ぶ こと が で きま 
ませ ん . 以下 に 読 明 す る 手順 で ファ ルコ ン 川 の シス テム ディ スク を 作っ て く 
だ さい . 


1. 周辺 機器 , 本 体 の 順番 で 電源 を 「ON」 に し ます . 

2. FORMAT. EXE の 入っ て いる MS--DOS の シス テム ディ スク を ドラ イブ 
A, 新しい ディ スク を ドラ イブ B に 入れ て リセ ッ ト ボ タン を 押し ます (ドラ 
イプ 名 は ハー ドウ エア の 構成 に よっ て は 若干 変わ る こと が あり ます ). 


3. 画面 の メッ セー ジ に し た が っ て 日 付 , 時 間 な どの 必要 事項 を 入力 し て , 
DOS の 入力 待ち の プロ ンプ ト 「A>」 が 表示 され て いる 状態 に し ます . 


4. 以下 の 下線 部 を キー ボー ド か ら 入 力 し て , [ 避 キ 一 を 押し て くだ さい . 
A>FORMAT B :/S 
ディ スク の タイ プ を 聞い て きた と き に は , 1 (MB) を 選択 し て くだ さい . フ 
ォ ー マ ッ ト が 終了 し た ら ,「N」 を 選択 し て フォ ー マ ッ ト の 作業 を 終了 し ま 
す . 


5. ドラ イブ プ A の ディ スク を ファ ルコ ン の オリ ジ ナ ルディ スク に 入れ 換え ま 
す . 


6. 以下 の 下線 部 を キー ボー ド か ら 入 力 し て . [| キ ー を 押し て くだ さい . 
A>COPY A : *, * B: 
7. 以上 の 作業 で 新しい ディ スク に ファ ルコ ン の シス テム が で きま し た . 


8. 1 か ら 6 の 作業 で 作っ た 新しい シス テム ディ スク を ドラ イブ A に , ファ ル 
コン の オリ ジ ナ ルディ スク を ドラ イブ B に 入れ 直し , リセット ボタ ン を 提 
し て くだ さい . これ で ゲー ム が 立ち 上 が り ま す . 


注意 

新しく 作っ た シス テム ディ スク に は デー タ を 書き 込み ます の で , プロ テク ト 
シー ル は 貼ら な いで くだ さい . また , ゲー ム 中 に は , ディ スク を 抜か な いで く 
だ さい , 


追加 事項 

アナ ログ RGB モニ タ を ご 使用 の 方 は , AUTOEXEC. BAT の 内 容 を , 適当 な 
エディ タ を 使っ て 以下 の よう に 変更 する こと に より , 画面 の 色 を 変更 で きま 
す . 


FALCON 一 A 


プロ グラ ム の ロー ド に は 少々 時 間 が か か り ま す . タイ トル 画面 が 表示 され た 
ら 何 か キ ー を 抑 し て くだ さい . ハー ドウ ェ ア 設 定 画面 へ と 移り ます . 


ハー ドウ ェ ア の 設定 


ハー ドウ ェ ア と ゲー ム の 設定 画面 で は , [SPACE 時 一 を 押し て 見 出し を 選 
び , 上 下 の カ ー ソ ルキ ー を 使っ て その 中 の 項目 を 選ん で くだ さい . その 画面 
内 の 全て の 設定 が 終っ た な ら .[ g 時 一 を 押し て , 次 へ と 進み ます . 


・SOUND (音響 効果 ) 
効果 音 の ON ノ OFF で す . 通常 は ON に な っ て いま す . 


・NUMBER (#) OF PLAYERS (プレ イヤ ー 数 ) 

1 人 で ゲー ム を する な ら ば 「ONE」 その まま に し て くだ さい . 2 台 の マシ ン を 
つない で , 2 人 で 楽し みた い 場 合 は , 「TWO」 を 選ん で くだ さい . 接続 方 法 は 
同封 の リフ ァ レ ンス カー ド を 参照 し て くだ さい . ここ で 「TWO」 を 選ぶ と , 
通信 設定 画面 が 現れ ます . ここ で BAUDRATE (ボー レー ト : 通信 速度 ) を 選 
択 し ます が 、 ボ ー レ ー ト は 9600 の まま に し て お いて くだ さい . 


デュ ー テ ィ ロ スタ ー (DUTYROSTER) 


ハー ドウ ェ ア 設 定 画面 を 抜け る と , デュ ー テ ィ ロ スタ ー 画 面 が 表示 され ます . 
デュ ー テ ィ ロ スタ ー に は アク ティ ブ な (生き て いて 任務 を 遂行 で きる ) プレ 
イヤ ー が (最大 8 人 ) 登録 され て いま す . パイ ロッ ト の 名 前 の 左右 に は , 最後 
に 任務 を 遂行 し た と き の 階級 と た , これ まで に 稼い だ 得点 が 表示 され ます ( あ 
な た が 使っ て いる の が 未 使用 の ディ スク な ら , パイ ロッ ト 名 は 「ROOKIE」 
に な っ て いま す ). この ディ スク を 複数 の 人 で 共有 し て いて , 誰か に 名 前 を 消 
され た く な いと 思う な ら , 8 つの うち の どれ か 1 つの ワク を 「 了 臨時 用 」 と し て 
お きま し ょ う . 


初め て の 方 は ,「ROOKIE」 の うち の どれ か 1 つ を 選ん で (最初 は 最上 段 が 点 
滅 し て いま す が , 上 下 の カ ー ソ ルキ ー ま た は [21 [8 撫で 動か せま す ), 自 
分 の 好き な パイ ロッ ト 名 を 入力 し ます . 飛行 機 乗り は 皆 自 分 専用 の コー ル サ 
イン を 持っ て いま す . どん な コー ル サ イ ン を 創る か は 自由 で す が , 必ず 18 文 
字 以 内 に 抑え て くだ さい ( 問 違 えた 場合 は , ー で 訂正 し ます ). 


ー ィ アー 





入力 が 終わ っ た ら ,[g キー を 押し ます . する て 確認 を 求め られ ます の で , 良 
いな ら 「Y」 や り 直 す な ら 「N」 を 打ち 込み , 再度 如 キー を 押し て くだ さい . 


新しい プレ イヤ ー や パイ ロッ ト 名 を 付け 加え た い の な ら , 区 に ある パイ ロッ 
ト 名 の 上 に 新しい 名 前 を 重ね 書き し て も 構い ませ ん . また 練習 用 と し て . 自 
分 の 分 身 を も う 1 人 創っ て も 槽 いま せん . た だ 記録 を 残し て お きた い パ イロ 
ッ ト の 上 に は 重ね 災 き を し な いよ う , 気 を つけ て くだ さい . 重ね 書き を する 
と 、 そ の キャ ラク タ は 退役 (RETIRE) し て し まい ます . 


デュ ー テ ィ ロ スタ ー に は , 現在 アク ティ ブ プ な パイ ロッ ト だ けが 登録 され て い 
ます . つま り 了 戦争 捕 虜 に な っ た 者 や , 何 か 良 か ら ぬ 理由 で 軍法 会 議 に か けら 
れ た 者 は 残っ て いま せん . この 点 が , 上 位 10 人 の パイ ロッ ト が 収め られ て い 
る , シエラ ホテ ル (SIERRA HOTEL) と は 異な り ま す . シエラ ホテ ル の 場合 
に は , パイ ロッ ト の 現状 . アク ティ ブ (ACTIVE) ノ 有 戦死 (KIA) ノ 行 方 不明 
(MIA) ノ 軍 法 会 議 に よる 降 等 (BUST) ノ 退 役 (RETIRE) に か か わら ず , 
腕 の 良い パイ ロッ ト が 登録 され て いま す . 


この デュ ー テ ィ ロ スタ ー で 名 前 を 決め る と , 次 は 上 難易 度 と 任務 な ど を 設定 す 
る た め の 画 面 が 現れ ます . 


階級 (RANKS) 

商 易 度 レ ベル を 決定 する た め に , 階級 (ラン ク ) を 指定 し ます . 一 番 や さ し い 
中 妹 (First Licutenant : 1ST LT.) か ら 大 佐 (Coloncl) まで 5 和 類 の ラ 
ンク が あり ます (この マニ ュ ア ル の 第 3 章 に は , ラン ク に よる 機 の 性 能 と 敵 
の 能力 の 違い が 説明 され て いま す ). 反転 バー を 上 下 の カ ー ソ ルキ ー, また は 
[8 キー で 好き な ラン ク の 所 に 動か し て くだ さい . 初 飛行 の 場合 は , 反転 
バー を 中 尉 の まま 動か さ な い で くだ さい . 


任務 (MISSIONS) 

ここ で , 12 種 類 ある 任務 ( 空 対空 攻撃 任務 , 空 対地 攻撃 任務 , それ ら の 複合 任 
務 etc. . ) の 中 か ら 好き な も の を 選び ます . 各 任務 の 名 前 の 横 に 横長 の リボ ン 
が あり ます が , 任務 が 完了 し た 暁 に は あな た に この リボ ン が 授け られ る の で 
す . ラン ク の と き と て 同様 , や り た い 任務 の 所 に 反転 バー を 持っ て いっ て くだ 
さい . 


MiG の 最大 出現 数 (MAX # MiGS) 

ゲー ム 中 同時 に 現れ る 敵 機 MiG--21 の 数 を , 0 一 3 の 範囲 で 指定 する こと が 
で きま す . た だ し ハー ドウ ェ ア の 処理 能力 の 制約 に より , 面 面 上 の 機 の 数 が 
多く な る に つれ て , 1 画面 あたり の 処理 速度 が だ ん だ ん 低下 し て いき ます . 


Milk Run 任 務 の 場合 は , (任務 区 域 を 逸脱 し な けれ ば ) MiC は 出現 し な い は 
ず で す が , 初 飛行 で 交戦 が 起こ ら な いよ う , 「NO MiGS」 の 所 に 反転 バー を 
動か し て くだ さい . 


ラン ク と 任務 の 選択 が 終わ っ た ら ,| 一 を 押し て くだ さい . 次 の 武器 選 
択 画面 に 移り ます . な お , ラン ク や 任務 な どの 項目 を 選ぶ と き は , [- ] 
キー を 使い ます . デュ ー テ ィ ロ スタ ー に 戻る と き は [ ESC キー を 押し , メニ 
ュー を 表示 させ て か ら 反 転 バ ー を 「RETURN TO DUTY ROSTER」 に 動 
か し て [ g キー を 押し て くだ さい . 


搭載 武器 の 選択 
ラン ク が 中 尉 の 場合 は , 武器 の 数 に 制限 は あり ませ ん . 他 の ラン ク を 選ん だ 


場合 の よう に , 武器 の 選択 に 頭 を 悩ま す 必要 は あり ませ ん . し か し , 以下 の 説 
明 は , 遠く な い 和 将来 役に立つ こと で し ょ う . 


ここ で , 任務 や 練習 に 向け て Fー16 の 飛行 港 備 を 行ない ます . 班長 (軍曹 ) に 
武 傘 を 請求 し て , その 武 如 が 調 吉 で きる か どう か を 伝え て も らい ます . 頼ん 
だ 武 僧 が , 在庫 切れ な どの 理由 で 旗 達 で き さ な いこ と も あり ます . 忙し い 日 に 
は , 今 あ な た の 目 の 前 で 飛び 立っ た 機 が , 残り 最後 の 武器 を 積ん で 行っ て し 
まっ た , と いう こと も あり 得 ま す . 遂行 する 任務 に も より ます が , こん な と き 
は あな た の 力 が 試さ れ て いる の だ と 思っ て くだ さい . 


補習 や 彼 の 部 下 傍 は, 武器 を 左右 片方 に 伺 ら な いよ うに 配置 する 術 を 心得 て 
お り , 構造 的 に 不可 能 な 配置 は 許し ませ ん . 総 重野 が 増え た 場合 の 資 任 は , 任 
務 を 遂行 する あな た に あり ます . F-16 の 武装 に 関し て あな た の 下 し た 決断 
は , 離陸 後 の 機 の 提 縦 性 能 に 関わ っ て きま す . 特に 上 位 ラ ンク の ゲー ム で は 
その 傾向 は 顕 基 です. ミサ イル や 爆弾 を 積み 過ぎ た 場合 は , 操縦 特性 が 低下 
し ます . 武宮 を 選択 する 場合 , 任務 の 性 格 と 武器 の 在庫 量 を 考慮 す る 必要 が 
あり ます . 


選択 の 手続 き (中 尉 ラン ク は 除く ) 

テン キー の | 2] [8 キー を 使っ て 反転 バー を 動か し , 武器 の 選択 を お こ な っ 
て くだ さい . 希望 の 武器 を 選ん だ ら , [+ キ 一 を 押し て , 軍曹 に 武器 を 請求 し 
て くだ さい . 武器 が うま く 調 達 で まき され ば , 彼 か ら の 連絡 が あっ て , その 武器 の 
総数 が 増加 し ます . 逆 に ある 武器 を 減ら し た い 場 合 に は , [ - キー を 押し て 
くだ さい . 搭載 数 は ゼロ に まで 落と せま す . 


中 尉 以外 の ラン ク の 場合 は , 最初 か ら AIM- 9J 空 対 空 ミサ イル が 2 発 積 まれ 
て いま す . も ちろ ん AIM-9〕 を は ず し て , 別 の 武器 を 取り 付け る こと も 可能 
で す (ラン ク が 中 尉 の 場合 は , ほとん ど 全 武器 の 残 数 が 9 に な っ て お り , これ 
ら は 無制限 に 使え ます . また ALQ-131ECM ポッ ド と 外部 燃料 タン ク の 残 
数 は 1 に な っ て いま す が , これ ら も 他 の 武器 と 同様 , 無制限 に 使え ます ). 


ラン ク が 大 尉 以上 の と き は , 59 ペー ジ の 武器 配置 図 を 見 て , 武器 が 機体 に ど 
の 様 に 取り 付け られ る か を 学ん で お くべ き で し ょ う . 


選択 が 終わ っ た ら ,[g キー を 押し て くだ さい . 離陸 準備 完了 後 の 離陸 画面 
が 表示 され ます . 武器 選択 画面 が 消え る 前 に は , 軍 曽 か ら の 言葉 が 表示 され 
ます . 彼 の 言う こと に よく 耳 を 傾け て くだ さい . 軍功 の 助言 が 終わ っ た 後 は , 
地上 の 支援 要員 が (前 方 画面 の 最上 段 を 通し て ) 近く の MiG に 関す る 情報 を 
伝え て くれ ます . 地上 要員 は また , 進路 を 誤っ て 活動 地域 を 外れ た と き や , 基 
地 に 着陸 する 際 に , 進路 を 導い て くれ ます . 
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コッ クビ ピッ ト の 説明 


軍 章 と の や り 取 り が 終わ る と , 画面 は , 操縦 席 に 変わ り ま す . 機 は 36 番 滑走 
路 に 位置 し て いま す . 


F-16 の コッ ク ピ ッ ト に 親しむ た め に 少し 時 間 を か け て み ま し ょ う . あな た 
は 拘 縦 席 に 護っ て 前 を 向い て お り (前 方 画面 )) ゲー ム 中 最も 策 湊 な 計 益 類 を 
一 望 す る こと が で きま す . この 面 面 と , マニ ュ ア ル や リフ ァ レ ンス カー ド に 
ある イラ スト と を 比べ て みて くだ さい . 中 尉 ラン ク で は 機 の 機能 の 全て が 使 
われ る わけ で は あり ませ ん の で , この 時 点 で コッ ク ピッ ト 内 の 全て の 計器 を 
憶え る 必要 は あり ませ ん ( 金 機能 ・ 計 器 の 説明 は 第 2 章 に あり ます ). 


さあ 初 飛行 に あたっ て 注視 すべ きも の を 見 て 行き まし ょ う . 


コッ ク ピ ッ ト 内 で 最も 重要 な 計器 は , 画面 の 上 部 中 央 に ある ヘッ ドア ッ プ デ 
ィ ス プレ イ ( 略 称 HUD) で す . HUD に は 重要 な 飛行 デー タ が 電子 的 に 投影 さ 
れ ま す . 最新 の 情報 が 目 の 前 に 表示 され ます か ら , 計器 を 追っ て 操縦 室内 を 
見 回 す 必 要 が な く , 戦闘 に 集中 する こと が で きま す . HUD に は いく つか モー 
ド が あり ます が , 最初 は 「 空 対空 戦闘 モー ド 」 に な っ て お り , 対 気 速度 , 方 角 , 
重力 , 高度 , 上 昇 角 度 , と いっ た 情報 が 表示 され て いま す . 


方 角 ス ケー ル (10' 単位 ) 


高度 スケ ー ル 
(1000 フィ ー ト 単位 ) 










G フォー ス 計 
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対 気 速 度 スケ ー ル 

(10 ノ ッ ト 上 単位 ) 10 マイ ルレ ー ダ ー 
串 離 スケ ー ル 


命中 可能 線 


空 対空 ミサ イル に 
関す る 情報 


フラ イト パス ラダ ー 正確 な 現在 の 高度 
空 対空 攻撃 モー ド の ヘッ ドア ッ プ ディ スプ レイ (HUD) 


HUD の 計器 類 の 簡単 な 説明 


フラ イト パス ラダ ー 
機 折 の 仰 を 表示 する も の で す . 値 が プラ ス の 場合 (0~9), 機 各 は 上 を 向い 
て いま す . また マイ ナス の 場合 (-0 か ら -9), 機 首 は 下 を 向い て いま す . 





フラ イト パス ラダ ー. 空 対空 ミサ イル の 状態 表示 域 


各 数 字 の 10 倍 が , 実際 の 角度 に な り ま すか ら , 図 の 場合 (3. 8 の 所 を 指し て 
いる ) は , 機 親 が 38" 上 を 向い て いる こと に な り ま す . た だ し 、 機 の スピ ー ド 
や 傾き に よっ て 揚力 (機体 を 上 昇 さ せる 力 ) は 変化 する の で 、0'" だ か ら と い 
っ て 水平 飛行 する と は 限ら な い の で 注意 し て くだ さい 。 


空 対 空 ミ サイ ル の 状態 表示 域 

個々 の HUD モ ー ド で の ミサ イル の 状態 , デー タ が 表示 され る 所 で す (この 場 
合 は 空 対 空 モ ー ド ). ここ に は 選択 し た 兵器 の 種類 と その 残 数 , そし て 現在 の 
兵器 の 状態 が 表示 され ます . 


命中 可能 線 
MiG に 対し て 狙い を 定め る 際 の 貼 星 と な る も の で す . この 命中 可能 線 は , 空 
対空 HUD モー ド 特 有 の も の で す . 


対 気 速度 スケ ー ル 
機 の 対 気 速 度 を , 10 ノ ッ ト 単 位 で 表示 し ます . 


G フォ ー ス (重力 ) 計 
ここ に は パイ ロッ ト の あな た と 機体 が 受け て いる G (重力 ) が 数 値 で 示さ れ 
ます . G は 旋回 補 や 対 気 速度 な どの 要素 に よっ て 決ま り ま す . 





命中 可能 線 , 対 気 速度 スケ ー ル . G フォ ー ス (重力 ) 計 


方 位 ス ケー ル 
F-16 の 向き を (10* 単位 ) 表示 し ます . 北 は 0 (0* ), 束 は 9 (90*), 南 は 
18 (180"), 西 は 27 (270' ) で 表示 され ます . 





高度 スケ ー ル 
機 の 高度 を 1.000 フィ ー ト 単位 で 表示 し ます . な お この スケ ー ル の 真下 に は , 
正確 な 高度 が 数 値 で 示さ れ て いま す . 


10 マ イル レー ダー 距離 スケ ー ル 
空 対 空 攻撃 用 の HUD に の み 存 在 す る スケ ー ル で す . 敵 機 が 10 マイ ル 以 内 に 
近付く と , 横 に ある 三角 形 の 矢印 が 下がっ て きま す . 


10 マイ ルレ ー ダ ー 
距離 スケ ー ル 


リド om 
| | 


LC 


正確 な 現在 の 高度 





他 の HUD モー ド が どん な も の か を 見 て みた い 方 は , [ 避 キー を 数 回 拓 せ は , 
空 対空 攻撃 モー ド の HUD 全 て を 見 る こと が で きま す . また [BS キー を 続け 
て 抑 せ ば , 空 対地 攻撃 モー ド の HUD が 見 られ ます . また [『・7] キ ー を 押す と 
特 丈 な 首 際 用 モー ド の HUD が 表示 され ます . 


その 他 の 計器 類 


迎え 角 
(AOA) 計 





迎え 角 指 要 (AOA Indexcr : HUD の 左 横 ) と , 迎え 角 計 (AOA Indicator : 
HUD の 右 下 ) が , 着陸 時 と 戦闘 に 使わ れ ま す . 何 度 か 着陸 を 繰り 返し て い 
くう ち に うま く 使 いこ な せる よう に な る で し ょ う . 





ジェ ッ ト 燃 料 供給 シス テム 


ジェ ッ ト 燃 料 供給 シス テム 作動 ライ ト (HUD 左 下 の 「]」 の 隣 の ライ ト ) は , 
エン ジン の 始動 時 に 点灯 する も の で す . 





レー ダー モー トド 画面 マッ プ モ ー ド 画面 


HUD の 真下 に は , レー ダー と マッ プ の 両方 の 画面 を 表示 する スク リー ン が あ 
り ま す . これ は COMED (マッ プ ノ グズ 電 子 化 情報 ディ スプ レイ ) と 呼ば れ て お 
り , HUD に つい で 重要 な 機器 で す . レー ダー モー ド に する と , スク リー ン に 
は 水平 線 と 敵 の 相対 位置 が 表示 され ます . また マッ プ モ ー ド で は , 活動 地域 
の 地図 と あな た の 現在 位置 が 表示 され ます . レー ダー グマ ッ プ 回 の モー トド 切 
り 替 え を 行う に は ,[C キキ 一 を 抑 し ます . 最初 は レー ダー モー ド に な っ て いま 





ミリ タリ ー パ ワー プア フタ ー バ ー ナ ー イ ンジ ケー ター は , 現在 エン ジン で ア 
フタ ー バ ー ナ ー (AB) を 使用 し て いる か . 通常 の ミリ タリ ー パ ワー (ML) を 
使用 し て いる か を 表示 し ます .[ ン キー を 押す こと に より , AB と ML の 切り 
替え が お こ な わ れ ま す 
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姿勢 イン ジ ケ ー タ ー 地平 線 





次 外 イ ンジ ケー ター (ADI) は , 水平 線 に 対し て の 機 の 姿勢 を 知る の に 役立ち 
ます . COMED 上 の 水平 線 や , HUD 上 に 見 られ る 地平 線 な ど と 併せ て , 姿 将 
の 判断 に 役立て て くだ さい . 





RPM 計 , 車輪 ブレ ー キ ライ ト 


RPM 計 は , スロ ッ ト ル 操作 に よる エン ジン 出力 を , 全開 を 100 と し た パー セ 
ント (%) で 表示 する も の で す ( 図 の 例 で は 70% の 出力 が 出 て いま す ). 


市 輪 プ レー キ (WLBRK) ライ ト は , 車輪 プレ ー キ の 作動 時 に 点灯 し ます . プ 
レー キ は エン ジン 作動 時 に 機 が 横 描 れ す る の を 抑え る 働き が あり ます . 





離陸 の 前 に , 前 方 以外 の 視野 を ちょ っ と 見 て み ま し ょ う . フル キー 上 了 段 に あ 
る [4 キー を 押せ ば 左側 方 の 景色 が , [6 キー を 押せ ば 右側 方 の 撤 人 色 が 面 面 に 
表示 され ます . これ ら 左 右 の 画面 に も , いく つか 計 浴 が あり ます が , これ ら は 
も っ と 後 の 方 で 説明 する こと に し ます . ここ で は 諾 個 方 面 面 に ある コン パス 
が , HUD 上 の 方 位 ス ケー ル と 同じ 役割 を 果たす 袖 号 計 維 で ある こと だ け を 
記し て お きま す . 


Milk Run 任務 に つい て 
基地 の 東 15 マイ ル に 位置 する ビル を 1 つ 以 上 破 尋 する の が , この 任務 の 目的 
で す . 








離陸 準備 と 初 飛行 
クイ ッ ク リ ファ レン スカ ー ド を 手元 に お いて お く と 便利 で し ょ う . 


ファ ルコ ン の コッ ク ピ ッ ト に は 多く の 機能 が 備わっ て お り , 最初 は その 情報 
量 に 圧倒 され て し まう で し ょ う . その た め プ ログ ラム に は 「 ポ ー ズ (一 時 停 
止 )」 機 能 が 備わっ て いま す . も し ある 時 点 で , 次 の 行動 へ の 準備 の た め 説 胃 
を 読み た い 場 合 は , [P] キ ー を 押せ ば ポー ズ が か か り ま す . 再 左 LP 一 を 所 
せ ば ポー ズ は 解除 され ます . 


姿勢 制御 


本 物 の 戦闘 機 の パイ ロッ ト 達 は ,.「 ス ティ ッ ク (操縦 標 )」 を 手 で 操作 する こ 
と に より , 機 の 進行 方 千 を コン トロ ー ル し て いま す . 49 ペー ジ の 図 に は 
ドー16 の 姿勢 制御 を 行なう た め の 操 作 方 法 が 示さ れ て いま す . 


以降 の , 機 の 姿勢 制御 の 説明 で は , ステ ィ ッ ク を 使っ て の 操作 を 想定 し ます 
例え ば “ステ ィ ッ ク を 手前 に 引く "と いう 表現 は , テン キー の | 2 時 一 ま た は 
[M キー を 押す こと で す . 





ステ ィ ッ ク を 奥 に 倒す 


フル キー に よる ステ ィ ッ ク 操 作 


ステ ィ ッ ク を 奥 に 倒す 


左 に 右 に 
Eau 
ジッ ラク 


ステ ィ ッ ク を 手前 に 倒す 
テン キー に よる ステ ィ ッ ク 操 作 







遂 常 の 設定 で は , キー を 離す と 保 空 の ステ ィ ッ ク が 自動 的 に 中 心 に 戻る よう 
に な っ て お り , 一 定 の 旋回 率 を 保ち ます . 例え ば | 8 計 一 を 一 回 押せ ば , 機 は 
左 傾 衝 し て ゆる い 旋 回 を 保ち , その 状態 は 新た な キー 操作 を 加え る まで 続き 
ます . 機 の 横転 (ロー ル 又 は バン ク と 言い ます ) を 大 きく したい 場 合 は . キー 
を 長い 間 押 し 続け て くだ さい . 


上 記 の 事項 は , スー パー (強力 型 ) エン ジン を 用 いる 下位 の ラン ク を 選択 し 
た 場合 の み で す . ノー マル (通常 弄 ) エン ジン を 用 いる 上 位 の ラン ク で は , 
様々 な 他 の 要素 が 絡ん で くる の で , 機 の 状態 を 完全 に 予想 する こと は で きま 
せん . スー パー エン ジン と ノー マル エン ジン の 違い に つい て は , 第 3 意 (ラン 
ク ) を 参照 し て くだ さい . 


キー ボー ド 損 作 の 設定 は 通常 上 記 の 通り で す が , 「 キ ー を 押し て も ステ ィ ッ 
ク が 自動 的 に 戻ら な い 」, と いう 設定 に 変更 する こと も 可能 で す . 
+[S キー を 押し て くだ さい . する と [4 一 を 押せ ば . キー を 離し た 後 も 左 
横転 を 続け る こと で し ょ う . ステ ィ ッ ク を 元 に 戻し , 旋回 率 を 一 定 に 保ち た 
いと き は ,[K キト 一 か テン キー の [5 庄 一 を 押し て くだ さい . バン ク を 深め る 
た め に キー を 押し 続け る 必要 は あり ませ ん が , 横転 の 速度 を 早め た いと き は , 
キー を 長く 抑 し 続け て くだ さい . 


方 位 ス ケー ル 
HUD の 上 の 方 に あっ て , 現在 の 進路 を 示し て くれ る 方 位 ス ケー ル の 説明 は , 
61 ペー ジ に ある の で 読ん で みて くだ さい . また 93 ペー ジ で 説明 され て いる 
ステ ィ ッ ク 位 曽 表 示 計 も 進路 の 変化 を 知る の に 有用 で す . 


滑走 路 に て 





画面 が 前 方 視界 画面 で な い 方 は . フル キー の [3 キー を 押し て 表示 を 切替 
えて くだ さい . 


前 面 パ ネル を 見 て , 車輪 の プレ ー キ が 効い て いる か どう か を 確認 し 
(“WLBRK" ライ ト の 点灯 ), 効い て いな い 場 合 は [ W 打 一 を 押し て くだ さい . 


さて エン ジン に 火 を 入れ る と き が 来 ま し た . ジェ ッ ト 燃 料 供給 シス テム 
(JFS) を 作動 させ れ ば , Fー100 型 エン ジン は 始動 し ます . JFS を 作動 させ る 
に は , スロ ッ ト ル を 開け る た め の | + キー を 一 度 押 し ます . RPM 計 を 見 れ ば , 
エン ジン 出力 が 60% まで 上 昇 す る こと が 確認 で きま す . 


注意 

キー ボー ドコ マン ド 早 見 表 に ., な ぜ ス ロッ トル 操作 の 方 法 が 複数 記載 され て 
いる の か を 説明 し まし ょ う . それ は , 操縦 を 片手 で お こ な う が , その 際 ス ロッ 
トル 操作 は も う 片 方 の 手 で お こない た いと いう よう な 要求 を , 満た よ す ため の 
も の な の で す . 以降 の スロ ッ ト ル 操作 の 説明 で は . [+ 時 一 と [ - 陸 一 し か 
出 て きま せん が , それ を フル キー の 上 段 左 に ある [ 1 キー と [ 2 一 , または, 
ROLLUP 庄 一 と [ ROLLDOWN キー で 代用 する こと も 可能 で す . 


地上 滑走 の 方 法 





滑走 路上 で 機 の 操縦 を も おこなう 必要 は 別に あり ませ ん が , 前 車輪 操 能 シス テ 
ム (NWS シス テム ) を よく 知り た いと いう 方 も いる か と 思わ れ ま す . 上 の 画 
面 を 見 て くだ さい . HUD の 右 に は , NWS シス テム / ノ 着陸 装置 状態 計 が あり 
ます . 現在 は 「RDY」 の ライ ト が つい て いる は ず で す が , これ は 着陸 装置 が 降 
り て いて 使用 可能 な こと を 示し て いま す . 


滑走 を 開始 する に は , スロ ッ ト ル を 少し 開け て (| + キー) エン ジン を ふか 
し , 出力 を 65% に し て くだ さい . 


「W を 押し て 車輪 プア レー キ を 解除 する と , 機 は 滑走 を 始め ます (プレ ー 
キ を か けた まま , エン ジン 出力 を 80% 以上 に 上 げ て は いけ ませ ん . 機 が ダ 
メー ジ を 被り ます . ). 一 旦 動き 始め る と , NWS ライ ト が と も り . ステ ィ ッ ク 
操作 で Fー16 を 動か すこ と が で きる よう に な り ま す . 





車輪 ブレ ー キ 解除 の 状態 
RG 


ステ ィ ッ ク を 左 に 倒せ ば 左 に , 右 に 倒せ は 右 に 曲がり ます . 速度 が 上 が れ ば 
回 転 半径 が 広がり ます . スロ ッ ト ル で スピ ー ド を 調整 する 際 に は , 機 速 が 50 
ノッ ト を 越え な いよ うに 注 宮 し て くだ さい . 





離陸 


機体 を 滑走 路 か ら は み 出 さ な い よう に し て くだ さい . 」 位 の ラン ク で は , 滑 
走路 を 走ら な いと Fー-16 の 下 輪 が 地面 で スタ ッ ク し ます . 


車輪 プア レー キ を 解除 し て くだ さい (「WLBRK」 ラン プ が つい て いる な ら [ W ] 
キー を 押し て くだ さい ). 次 に スロ ッ ト ル を 開け ( + キー), RPM 計 が 
100% を 指す まで , エン ジン を ふか し て くだ さい . 速度 が 150 ノ ッ ト (HUD 
上 の 対 気 速度 スケ ー ル で は 15 の 所 ) に な る まで , 滑走 路 を まっ すぐ 走り ます 
90 ノ ッ ト を 越え る と NWS シス テム は 自動 的 に 切れ , 操 能 で き な く な り ま す . 


NWS シス テム 
作動 停止 


離陸 可能 速度 
150 ノ ッ ト 





素早 い 離 陸 を 行なっ た り . 武器 滴 識 時 の 出力 の 埋め 合せ を する た め に , (燃料 
は 食い ます が ) アフ ター バー ナー を 使っ て 出力 アッ プ を 計る こと が で きま す 
な お アフ ター バー ナー を 使わ な い 離 陸 の こと を 「 最 大 ミリ タリ ー パ ワー に よ 
る 離陸 」 と 言い , 計器 盤 に は “AB" の 代わ り に “ML" と 表示 され ます . 





対 気 速 度 が 150 ノ ッ ト , すなわち 離陸 速度 に 達し た ら , ステ ィ ッ ク を ゆっ く 
り 引 き , 上 昇 角度 を 8” か ら 12*" の 間 に し て くだ さい . HUD 上 の フラ イト パ 
スラ ダー の 10” の 線 が 中 央 に 位置 すれ ば 理 相 的 で す . 


離陸 直後 は 約 10" の 上 昇 を お こ な う 





注意 
150 ノ ッ ト 以 下 で 離陸 を し よう と する と , 滑走 路上 で の ジャ ンプ , 失速 , 路面 
へ の 激突 と いっ た 結果 を 引き 起こ し ます . 


機 が 滑走 路 を 離れ る と , NWS シス テム の 表示 部 分 に 「DISC (作動 停止 )」 ラ 
イト が 点灯 し ます . これ は 「 着 陸 装 置 を 格納 し な さい 」 と いう 合図 で す . 


雌 陸 の 後 , 着陸 装置 を 格納 する に は [G キー を 押し ます . フル キー の | 4 一 
を 押し て 左 方 画面 に 切り 替え , 着陸 装置 (LG) 状態 計 を 見 て くだ さい . 3 つの 
ライ ト 全 て が 消え て いれ ば , 格納 は 無事 完了 し て いま す . 


次 に フル キー の [ 3 キー を 押し て 前 方 画面 へ と 戻し て くだ さい . NWS (着陸 
装置 の 状態 表示 計 ) の 3 つの ライ ト の 消灯 が 確認 で きま す . 


全 ラ イト の 消灯 確認 





適切 な 上 昇 率 


8" 12" の 上 昇 角度 を 保持 し て , 対 気 遂 度 を 400 ノ ッ ト ま で 上 げ て くだ さ 
い . この 速度 に 巡 し た ら , 上 昇 率 を 上 げ て も か まい ませ ん . その と き の 上 昇 旬 
度 は 30* か ら 40* 位 が 理想 的 で す . アフ ター パー ナー を 使っ て も 上 昇 率 は 
増大 し ます ., 


対 気 速 度 を 125 ノ ッ ト 以 下 に は 落とさ ない で くだ さい . スピ ー ド を 上 げ る に 
は , スロ ッ ト ル を 開け る , アフ ター バー ナー を 使う , 降下 する , 上 昇 刻 を 緩め 
る , と いう 4 つの 方 法 が あり ます . 


定位 置 へ と 移動 し 目標 を 捕捉 する 


30" の 上 昇 角度 で 450 ノ ッ ト を 保ち な が ら , 高度 25, 000 フィ ー ト まで 上 昇 
し て くだ さい . エン ジン 出力 は ミリ タリ ー パ ワー (ML) で 72%RPM に 設定 
し ます . ステ ィ ッ ク を 前 に ( 奥 に ) 倒し , 水平 飛行 へ と 移っ て くだ さい . 飛行 
中 最も 信頼 で きる の は , 自分 の 目 で す . 飛行 中 視点 を いろ いろ 切り 替え て 周 
囲 を 見 渡し , 山 , 橋 , 湖 , 建物 な どの 地上 の 目印 を 確認 し て くだ さい 


[C 人 一 を 押す と , 画面 下 中 央 に ある マッ プ ノ 和 電子 化 情報 ディ スプ レイ 
(COMED) が マッ プ モ ー ド に 切り 替わり ます . マッ プ 上 の あな た の 位置 ( 点 
滅する 起 い 四角 形 ) と , 周り の 地上 目標 物 と の 関連 に , 注意 し て くだ さい . フ 
ァ ル コン を 少し の 問 飛 ば し て いれ ば , COMED を 使わ ず と も 地形 と 位置 を 識 
別 す る こと が で きる よう に な る で し ょ う . これ は と て も 陳 杉 な 技術 で , 戦闘 
中 に 航行 シス テム が や られ て し まっ た 場合 な ど , 特に 役立ち ます . 


36 番 滑 走路 か ら 飛 び 立 て ば , あな た の 機 は まっ すぐ 北 へ と 向かっ て いる は ず 
で す . HUD の 方 位 ス ケー ル か , 左 方 面 面 の コン パス を 見 て , 進路 が 0' に な っ 
て いる か どう か を 確認 し て くだ さい . (次 ペー ジ の 図 が 方 位 の 関係 を 示し て 
いま す ) 





45~50" の 角度 に な る まで , 機 を ゆっ くり と 右 に 傾け て くだ さい . する と よ 緩 
や か な 右 旋回 を 始め ます . バン ク 角 が 深く な れ ば 旋回 も 早く な り ま す . また 
スピ ー ド も 旋回 応 に 影響 し ます . ス ピー ド が 上 が れ は ば 旋回 半径 も 大 きく な り 
ます . 例え ば , 450 ノ ッ ト の と き に は 1 マイ ル (正確 に は 6288 フ ィ ー ト ) を 少 
し 越え る くら い の 旋 回 半径 だ け で 足り る の で す が , 900 ノ ッ ト で は 5 マイ ル 
も 必要 に な っ て し まう の で す . 


U ri 


i 串 | 





パ a 50* で の 放 回 
目標 物 に 向かう た め に は , お よそ る 135* (HUD の 方 位 ス ケー ル の 13 と 14 の 
問 ) の 方 角 に 向かわ ね ば な り ま せん . 進路 が 135" に な っ た ら , 機 の バン ク を 
ゆっ くり と 戻し , マッ プ と 前 方 を 見 て くだ さい . 上 昌 標 の ビル に まっ すぐ 向 か 
っ て いる は ず で す . 


慢 降 下 爆 撃 


急 峰 下 爆 設 は , 過去 70 年 も の 問 パ イロ ッ ト 逮 が 最も 愛川 し て きた 地上 攻 軸 方 
法 で す . 


[BS 一 を 押し て 空 対地 攻撃 モー ド に 切り 換え て くだ さい . 弧 倉 制御 パネ ル 
に は 空 対地 (AーG) 兵 只 シス テム が 作動 中 で ある こと が 表示 され ます (下図 
参上 ). また この モー ド で ある こと は , HUD の 左下 を 見 て も 確認 で きま す . 選 
択 由 の 武 憶 が Mk84 で な いと き は [ BS キー を 何 度 か 押し て くだ さい . 





下図 は 急降下 爆 疫 の お お ま か な や り 方 で す 
(この 場合 は 降下 ) 
土 昇 角度 (-20* ) 


十字 照 星 
目標 の ビル 
へ 爆撃 昭 浴 








(HUD の 下 に 
A 92 爆撃 照準 が 目標 に 重なっ た . 
NN 爆弾 投下 ! 
; で 。 上 昇 ! 
! 1 8 
現在 の 命中 位置 爆弾 命中 照 星 の 方 向 


目標 物 (3 つの ビル の うち の 1 つ ) を 視認 し た な ら , それ に 向かっ て まっ すぐ 
水平 に 飛ん で くだ さい . ビル の 底 が HUD の 下 ぎ り ぎ り の 所 に 接し た ら ( 下 の 
画面 参照 ). 20" か 30' の ゆる い 降 下 を 始め , 中 央 の 妥 準 が ビル の 少し 上 に 
来る よう に し て くだ さい . 

爆撃 軌 準 は , この 距離 と 降下 角度 で は まだ HUD 上 に は 現れ ませ ん . 






6 1* 一 13 十字 照 星 
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ビル の 基部 


目標 に 近付く に つれ , 燃 撃 照 準 は 上 が っ て ゆき ます . 爆 蝶 尻 玲 が HUD 内 に 人 入 
っ た ら . 自動 視認 シス テム を 解除 する た め に , トリ ガー ([ SPACE 一) を 
ーー 回 押し て くだ さい (この 操作 は 後に 説明 され る , その 他 の 爆 映 法 を 用 いる 
際 に も お こない ます ). 目 概 を 逃さ な いよ うに , 降下 角度 と バン ク 角 を 補 止 し 
な が ら 目 標 に まっ すぐ 向かっ て いっ て くだ さい . 

照 星 は 目標 の 少し 上 に ある よう に する 





MK84 の 残 弾 数 


爆撃 照準 は 視界 に 入っ て いま せん 
(実際 は HUD の 下 に あり ます ) 


燃 軸 山 玲 が ビル の 基部 に 接し た ら , トリ ガー を も う - 度 押 し て Mk84 爆弾 一 
組 を 投下 し て くだ さい . 
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投下 が 済ん だ ら , 目標 や 地面 へ の 激 穴 を 避け る た め に ステ ィ ッ ク を 引い て 急 
上 昇 し て くだ さい . 投下 され た 爆 環 が 着地 し て 爆発 する まで に は 数 秒 か か り 
ます . x 印 が 爆 型 の 落ち た 場所 を 示し て いま す . 見 中 目標 に 命中 し た な ら ば , 
破壊 され た ビル が 見 えま す が , 失敗 し た な ら , た だ 地面 に 穴 が 開い て いる の 
が 見 える だ け で し ょ う . 下図 を 見 る と , 爆 渦 に 失敗 し た 場合 の 後方 面 面 が , ど 
の よう に 喘 る の か が わか り ま す . 


クレ ー タ ー ( 穴 ) 





29:= 


土 位 ラ ンク の ゲー ム で 急上昇 し よう と ステ ィ ッ ク を 引く 際 に は , 失速 を 避け 
る た め , 持て る だ け の エン ジン パワ ー を 投入 する 必要 が あり ます . アフ ター 
バー ナー を 点火 し て , 出力 を 100% に し て くだ さい . 


注意 

爆撃 地点 に 戻っ て 自分 の 目 で 目標 の 破壊 を 確認 し た い . と いう 欲求 は ある も 
の で す . ラン ク が 中 尉 の 場合 は この よう な 行動 を と っ て も 何 の 問題 も 生じ ま 
せん . し か し 上 位 の ラン ク に お いて , その よう に 敵 に 位置 を 知ら せる 機会 を 
与え る 行動 は 非常 に 危険 だ と 言え ます . 


着陸 


任務 は 機 が 無事 地面 に 降り る まで は 完了 し ませ ん . 着陸 に は 熟 績 し た 飛行 と 
安定 し た 技術 , そし て 心 の 平静 が 必要 で す . パニ ッ ク に 陥っ て 地面 に 体 当 た 
りす る よう に 突っ 込む . と いう の は 最悪 の 行為 で す . うま い 着 陸 を し た と き 
に は , 滑走 路 に ふわ り と 舞い 降り た よう な 気 が す る で し ょ う . 着陸 を 強行 せ 
ず に , 一 旦 中 止 し て も う 一 度 や り 直 すこ と を いと わな いで くだ さい . 


ラン ク が 中 尉 の 問 は , 機 が クラ ッシュ する こと は あり ませ ん . 着陸 の 練習 に 
利用 する と いい で し ょ う . 上 位 の ラン ク に な れ ば , 敵 を 員 ち 落と す 技 術 だ け 
で は 完璧 な パイ ロッ ト と し て 認め られ な く な り ま す . 


着陸 の た め の 前 準備 

着陸 の 仕事 の 半分 は , 機 を 着陸 の た め の 定 位置 に つけ る こと に 向 や され ます . 
ここ で は 第 9 滑走 路 へ 西 か ら 接近 する こと に し ます . まず は 消 走路 まで の 十 
分 な 距離 を 確保 する こと が 大 切 で す . 


[C キ 一 を 押し て COMED ス クリ ー ン を マッ プ モ ー ド に 切り 換え ます . 次 
ペー ジ の 図 の よう な 位置 へ 機 を 誘導 し ます . 進路 を 90" , 高度 を 37, 000 フ 
ィ ー ト に と っ て くだ さい . スロ ッ ト ル を 閉じ て (| キー). 対 気 速度 を 300 
ノッ ト に まで 落と し て くだ さい . 


こ か ら 着 陸 に 入る N 


第 9 滑走 路 





着陸 の 際 特 に 欠か せな い の は ILS モ ー ド (後述 ) の HUD と 迎え 角 指 械 (AOA 
Indcxer), そし て 迎え 角 計 (AOA Indicator) の 3 つ で す . 


滑空 傾斜 偏差 量 (GSD) スケ ー ル 局部 偏 落 量 (LD) スケ ー ル 







迎え 角 (AOA) 指標 芝 抽 EE フラ イト パス ラダ ー 
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ISL モ ー ド 迎え 角 (AOA) キー 
ILS (計器 着陸 シス テム ) モー ド の HUD 
さて 前 述 の 位置 か ら 滑走 路 へ の 進入 を 開始 し ます . ー を 押し て , HUD 
を ILS モー ド へ と 切り 換え て くだ さい . 


ILS は スム ー ズ な 着陸 を 支援 する た め に 考え られ た も の で す . ILS の 考え 方 
で は ., 滑走 路 か ら 仮想 ビー ム が 空 に 向かっ て の び て お り , パイ ロッ ト が その 
ビー ム に “乗る " よう に 飛ん で いれ ば , 完 忌 な 着陸 が で きる の で す . ILS を 使 
っ て 着陸 する た め に は も ちろ ん , その 滑走 路 に ILS 用 の 設備 が な く て は な り 
ませ ん . ファ ルコ ン で は 9 番 滑走 路 だ けが その 設備 を 備え て いま す . 





ILS モード の HUD で は , 滑空 傾斜 偏差 量 ス ケー ル (Glide Slope Deviation : 
GSD) と , 局部 偏差 量 ス ケー ル (Localizer Deviation : LD) の 2 つが 主要 な 
計器 と な り ま す . GSD ス ケー ル は , 「 正 し い 進入 角度 (この 場合 は 90*)」 と , 
「 あ な た の いる 位 皿 と 滑走 路 の な す 角 度 」 の 変 差 を 表示 する も の で す . あな た 
が 滑走 路 へ の 進行 方 向 で 右 に ずれ る 程 , GSD の 目盛 り は 左 に 移動 し て ゆき ま 
す . 


ェ = ニー ーッ 進行 方 向 
1 ILS モ ー ド の HUD 


ILS の 仮想 ビー ム 





右 に 寄り すぎ て いる 


LD ス ケー ル は 「 ビ ー ム の 仰角 」 と 「 あ な た と 消 走路 の な す 仰 角 」 と の 差 を 表 
示す る も の で す . 機 が ILS の 仮想 ビー ム よ り も 上 に 位置 する 程 , LD の 目盛り 
は 下がっ て ゆき ます . 


進行 方 向 





トロ 放し LS モー ド の HUD 





LS の 仮想 ビー ム 





完 壁 な 進入 角度 を 保っ た 場合 , GSD と LD, 両方 の 目盛 り の 中 心 位置 が , HUD 
の 中 央 で 完全 に 交わ り ま す . 


ー ン ーーーーー こ 


ーー 進行 方 向 


っ ILS モー ド の HUD 


ーー 
ILS の 仮想 ビー ム 
| の 仮 









完 整 な 進入 


「GSD と LD の 目盛 り の 位置 は 機 の 進行 方 向 と は 全く 関係 な い 」 と いう こと 
は , 重要 で す の で よく 理解 し て くだ さい . ILS は 「 現 在 の 機 の 進入 位置 」 と 
「 理 邊 的 な 進入 位置 」 と の 偏差 を 表示 する だ け の も の で す . で すか ら 進 入 中 は 
ILS の 日 盛り だ け で は な く , 進路 の 方 に も 気 を 配ら な く て は な り ま せん . 下 の 
図 で は , 機 は ILS の ビー ム 上 に 仙 然 位置 し , ILS の 目盛 り が た また ま 合 っ て い 
る だ け で す . 方 向 が 正しく な く て は 何 に も な り ま せん . 





進行 方 向 
“180 
ri ILS モ ー ド の HUD 
iP ILS の 仮想 ビー ム 


進行 方 向 は 訓 っ て いる が , 瞬 間 的 に ILS ビー ム の 上 に 乗っ て いる 


進入 滑空 を 続け まし ょ う . GSD と LD に 気 を 付け , ずれ て いる な ら コ ー ス と 
高度 を 微 修正 し て くだ さい . 高度 が 5, 000 フィ ー ト 以下 に な っ た ら エ ンジ ン 
出力 を 65% まで 落し , 機 速 を 120 て 150 ノ ッ ト ま で 下げ て くだ さい . エア プ 
レー キ (1 B キ 一 ) を 使う と 楽 で し ょ う . 機 速 を 100 ノ ッ ト 以 下 に し て は いけ 
ませ ん . 100 ノ ッ ト 以 下 で は , 失速 し ます . 


着陸 を 成功 させ る に は , 正しい 迎え 角 (AOA) を 守る こと が 重要 な 要 紫 と な 
り ま す . 迎え 角 は 8" か ら 13" の 範囲 内 で な く て は いけ ませ ん (迎え 加計 
(AOA Indicator) に 表示 され ます ). 機 の 遠 度 が 遅く な る ほど , 迎え 角 は 大 
きく な り ま す . HUD の 左 横 に ある 迎え 角 指標 (AOA Indcxer) を 注意 し て 
見 て いて くだ さい . 上 の ライ ト が つい た と き は , 機 が 急 角度 で 遅い 進入 を し 
て お り , 下 の ラ イト が つい た と き は 逆 に 機 巡 が 速く 迎え 角 が 大 き 過ぎ る こと 
を 示し て いま す . 中 央 の ライ ト が と も っ た と き は . 機 速 , 迎え 角 と も に 中 し 分 
あり ませ ん . 


高度 が 4, 000 フィ ー ト 以下 に な っ た ら .[C キ 一 を 押 し て . 着陸 装置 を 下げ 
まし ょ う . する と HUD 右 の NWS シス テム ノノ 着陸 装置 の 状態 表示 計 に 
「RDY」 の ライト が つき ます . 左側 方 面 面 を 見 て , 車輪 を 表す ライ ト が 3 つと 
も 光っ て いる こと を 確認 し て くだ さい . も し 一 つ で も 降り て いな い 市 輪 が あ 
っ た 場合 は , 着陸 の 和 失敗 を 覚 悟 し て お か ね ば な り ま せん . 


進行 方 向 よし 


少し 左 に 修正 する 必要 あり 


迎え 角 と 速度 よし 完璧 な 迎え 朋 (13") ー 


着陸 の 時 点 で は , 高度 , 対 気 速度 , GSD, LD の 4 つ に 注意 を 払い ます . 李 度 の 
修正 に は スロ ッ ト ル と エア プレ ー キ を 用 いま す . 遅 す ぎる 場合 に は エア ブ プ ブ 
レー キ を 戻し て スロ ッ ト ル を 開け る か ., 機 省 を 少し 下げ て くだ さい (迎え 角 
が 8" 以下 に な っ て は いけ ませ ん ). ([ CAPS キキ 一 を 抑 し な が ら の ) 微妙 な 
損 能 で , 次 部 を 細か く 修正 する と よい で し ょ う . 音 除 寸前 (高度 !, 000 フ 
ィ ー ト 以下 ) は 機 首 を 少し 引き 上 げ , 8′ より 下 を 向 か な いよ うに し て くだ 
さい . 






着地 し た ら . すぐ に エン ジン 出力 を 60% 以下 に 落し . エア プレ ー キ ([B] 
キー) と フラ ッ プ (|F | キー) そし て 車輪 プレ ー キ ([ W 一) を 使っ て , 機 
を 完全 に 止め て くだ さい . あと は [ESC キ 一 を 押し て 選択 メニ ュー を 出し , 
"Mission Complcted (任務 完了 )" の 項目 を 選ぶ だ け で す . 





ここ か ら 先 , 経験 を 積ん で 技能 を 高め る に は 様々 な アプ ロー チ が 考え られ ま 
す . 同じ 任務 を も っ と 高い ラン ク で 遂行 し て , より 現実 的 な 操 終 特性 を 持っ 
た Fー-16 に 馴れ る の も よい で すし , ラン ク は その まま に し て お いて 他 の 任 凶 
を 試み る の も , また 一 つの 方 法 で す . 


空中 戦 に お ける 操縦 法 の 訓 績 用 シミ ュ レ ー タ ー と し て , 中 尉 ラン ク を 選ん で 
くだ さい . 空中 戦 の 技術 が , 高 ラン ク の ドッ ク フ ァ イト で の あな た の 運命 を 
左右 する こと に な り ま す . プラ ッ ク ボ ックス と 呼ば れる フラ イト レコ ー ダ ー 
を 使っ て , 飛行 経路 を 再現 する の も 訓練 に 役立て る こと が で きま す . 


敵 の 戦闘 機 と ミサ イル 


敵 は ファ ルコ ン へ の 攻撃 に 2 種類 の 兵器 を 用 いま す . 1 つ は MiG-21 ジェ ッ 
ト 戦 闘 機 , も う 1 つ は 地 対 空 ミ サイ ル (SAM) で す . 


MiG と の 週 好 に は いく つか の 型 が あり ます . Black Bandit (黒い 外来 者 ) と 
いう MiG 迎 没 任務 で は , 飛行 場 か ら ま っ すぐ 北 に 飛ん で いる だ け で 交戦 が 始 
まり ます . また 敵 の 領域 内 に 侵入 すれ ば , 任務 に 関わ ら ず , MiG は や っ て くる 
で し ょ う . 108 ベ ペー ジ か クイ ッ ク リ ファ レン スカ ー ド を 見 て ., 敵 と の 国境 線 
が どこ に 引か れ て いる の か を 確認 し て くだ さい . 


SAM は , 特定 の SAM 基 地 ( 空 か ら 確認 で きま す ) や ショ ル ダ ー ラ ンチ ャ ー 
と いう 携帯 型 SAM 発 敵 器 か ら 発射 され ます . SAM は 大 尉 ラン ク 以 上 の ゲー 
ム で な いと 発射 され ませ ん . も っ と も 大 尉 ラン ク に 限っ て は , 発射 され た 
SAM に 破壊 力 が な い の で , 回 避 行 動 を と る 必要 は あり ませ ん . 


以降 の 数 ペー ジ で , 典型 的 な MiG と の 遺 遇 が どの よう な も の な の か . どう や 
っ て 撃ち 落と す の か を 説明 し ます . その あと SAM に 関し て も 同様 な 説明 を 
し ます . MiG や SAM に 上 真 に 効果 的 に 対処 する に は , 第 2 童 を 読ん で 自分 の F 
ー16 の 機能 や 特性 を よく 把握 する 必要 が あり ます . 


敵 と の 戦闘 


敵 と 必 遇 し た 場合 の 対処 手順 の 概要 を 説明 し ます . 


MiG-21 





HUD 内 に 表示 され る 目標 マー ク 









i に MiG の 高度 (1.000 フ ィ ー ト 単位 ) 


水平 線 と F-16 の 位置 (W マー ク ) 
距離 4 マイ ル 
目標 と な っ て いる MiG 

MiG の 進行 方 向 (38*′) 

MiG の 速度 (500 ノ ッ ト ) 
迎撃 角度 


接近 率 (レー ト ). こ の 例 で は 一 秒間 に 
111 フィ ー ト の 割合 で MiG か ら 
遠ざかっ て いく 


目標 と な っ て いる MiG の デー タ 


目標 以外 の 
MiG 





自分 の 近く に MiG が 飛行 し て いる 場合 , 苗 威 警告 ディ スプ レイ (Throat 
Indicator) に 四角 い 光 点 が 現れ る の で , その 存在 は 比較 的 早期 に 知る こと が 
で きま す (MiG の レー ダー が 作動 し て いる こと が 前 提 で す ). また MiG が 自 
分 の 前 方 に いる 場合 は , COMED を レー ダー モー ド に 切り 換え れ ば , 目標 と 
な っ た MiG の 位 言 と 速度 , さら に 現在 の Fー16 と MiC の 相対 関係 な どの 情報 
を 得る こと が で きま す . 標的 と し て 設定 され た MiG は , COMED の レー ダー 
スク リー ン に 「m」 で 表示 され ます . 


レー ダー は 常に , 最初 に 現れ た MiG を 標的 と し ます . も し それ 以外 の MiG が 
レー ダー に キャ ッ チ され た 場合 は , 客 威 警告 ディ スプ レイ で の 光 点 と 同一 の , 
四角 い 記号 で 表示 され ます . 他 の MiG を 標的 と し て 設定 し た い 場 合 は , 空中 
目 概 現 択 キー (| T]) を 押し て くだ さい . レー ダー スク リー ン 上 に は , 楓 的 と 
し た MiG の デー タ の み が 表 示さ れ ま す . MiG が 背後 に 回 っ た 場合 は , 久 威 警 
告 デ ィ ス プレ イ か 肉 を 使っ て 位置 を 把握 し な く て は な り ま せん . レー ダー 
は 背後 や 側面 に 回 っ た 敵 機 を 捕らえ る こと が で き な い の で す . 


で きる 限り 敵 の 背後 を 追う 形 に な る よう に 自 機 を 操縦 すべ き で す ( 敵 の 脊 後 
を 衝 く こと を , 「 ヤ ツ の 6 時 を 航 う 」 と 言い ます . MiG の 機 省 を 時 計 の 12 時 の 
方 向 と すれ ば , 後ろ は 6 時 に な り ま す ). MiG に か ち 合わ せ す る よう に 飛行 す 
る 場合 で も , 空 対空 ミサ イル や 機銃 を よく 狙っ て 撃て ば , 撃墜 する こと は 確 
か に 可能 で す が , 背後 か ら の 接近 の 方 が 格段 に 優れ て いま す . 好ま し い MiG 
と の 相対 位置 が えら れる まで , 損 縦 を 続け て くだ さい . 


ミサ イル の 命中 率 を 高め る 

状況 が 許す 限り 新型 の AIM-9L 全 角度 型 ミサ イル を 使う よう に し て くだ さ 
い . この 型 の ミサ イル は , 旧型 の AIM-9J と 比べ て 3 つの 長所 が あり ます . ま 
ず 第 1 に , AIM-9L は 敵 機 の 向き に か か わら ず 目 標 を 追う こと が で きま す . 
AIM-9J の 場合 は 追跡 用 の 熱 涼 を 十分 に 与え る た め に . 目標 の 後方 か ら 狙 わ 
な く て は な り ま せん ,. 第 2 に , AIM-9L は 敵 の 放つ フレ ア (所 乱 の た め の 剛 
光 弾 ) に だ まさ れ に くく な っ て いま す . そし て 第 3 に , AIM-9L の ほう が よ 
り 到 和合 的 な ダメ ー ジ を 上 与え られ ます . 


敵 機 と の 距離 が 近 す ぎる 場合 は ミサ イル を 使わ な いで くだ さい . 最低 2~3 マ 
イル の 間隔 が 必要 で す . これ 以下 の 回 隔 で ミサ イル を 発射 し て も まず 命中 す 
る こと は あり ませ ん . そう いっ た 接近 戦 の 場合 は 武 洛 を M-61 機関 砲 に 切り 
換え て くだ さい . ミサ イル が 命中 し な い 理 由 と し て は , あな た と 麗 機 の 相対 
的 な 角速度 が 大 きす ぎ て , ミ サイ ル の 旋 向 転換 が 間に合わ な いこ と と , 発 麗 
され た ミサ イル の 追跡 が 始ま っ た 頃 に は 日 標 機 が どこ か に 行っ て し まっ て い 
る こと の 2 つが 挙げ られ ます . 次 に 述べ る 「 機 首 の 引き 起こ し 」 と いう テク ニ 
ッ ク に よっ て ミサ イル の 命中 応 は 高まる で し ょ う . 


機 首 の 引き 起こ し 

標的 の 現在 位置 に 向け て まっ すぐ に 発射 し て し まう と , 発 負 さ れ た ミサ イル 
が 追跡 を 始め る 頃 (発射 の 2、 3 秒 後 ) に は , すでに 日 標 機 が 発射 時 の 位置 か 
ら 遠 ざか っ て いま す . ミサ イル を 適切 に 導く に は , 目標 機 の 行動 を 予測 し て , 
機 弟 を その 方 向 に 引き 起こ し て や る こと が 大 切 で す . 機 首 の 引き 起こ し を お 
こ な う に は , 「 予 測 進 路線 (LCOS)」 の 実線 部 分 を 狙い ます . 





3 失敗 
- 的 ー ーー 一 や $9 MiG の 飛行 経路 





ミサ イル 発射 の 実例 
MiG は 運動 能力 を 失っ て いる 


前 方 LCOS 
( 黒 の 実線 ) 








後方 LC0S (白線 ) 


ミサ イル 残 数 5 発 命中 可能 線 外 円 








サイ ド ワ イ ン ダー 


ミサ イル 準備 OK 目標 射程 距離 内 燃料 不足 : 


MiG まで の 距離 , 2 分 以内 に 基地 に 
1 マイ ル 以 内 帰投 し な けれ ば な ら な い 


MiC が 急激 な 上 昇 を し て いま す . MiC は 上 昇 に 際 し て これ まで に 相当 量 の 巡 
動 エ ネル ギー を 消費 し て お り , 高い G の か か る 運動 (例え ば 急 旋回 ) を 行なう 
力 は 残っ て いま せん . この 時 点 に お いて , 敵 は 射程 内 に あり 命中 可能 線 外 円 
の 内 側 に 位置 し て いま す が , 機 首 の 引き 起こ し を 行なっ て いな い の で , ミサ 
イル の 発射 は 見 合わ せま す . 
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MiG は 下降 を 始め た 
命中 可能 線 内 円 


ミサ イル の 
ロッ ク 完 了 
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距離 2 マイ ル 


ミサ イル 発射 
MiC が 運動 エネ ルギー を 稼ぐ た め に 了 放 下 を 始め まし た . 現在 距離 は 2 マイ ル 
で す . AIM-9L ミ サイ ル は , 最高 の 熱源 で ある 排気 日 を 目 概 と し て ロッ ク し 


まし た . 予測 進路 線 の 前 方 が 命中 秀明 線 内 に 入り まし た . ミサ イル を 発射 し 
ます . 









MiG は AIM-9L を MiG は な お も 
くら まそ うと 下降 中 
フレ アー を 射出 
敵 距 離 2 マ イル 


MiG は フレ ア を 射出 し て ミサ イル を か わ そ うと し て いま す . で も ミサ イル は 
それ に だ まさ れず に 目 概 に 向かっ て いま す . 発射 叶 の 間隔 が も っ と 離れ て い 
た ら , これ だ け う まく は いか な か っ た で し ょ う . 


MiG の 発射 し た 





MiG の 放っ た フレ ア を か すめ な が ら 飛 ん で いる と よ と , 不意 に 爆発 が 起こ り ま し 
た . MiG を 1 機 没 内 し た の で す ! 

MiG を 回 避 す る 

ゲー ム 中 , 敵 機 MiG の 出現 を 全く 望ま な い の な ら ば , ゲー ム 前 の 設定 で "NO 


MIGS" を 選択 し て くだ さい . し か し MiG が 出 て 来る 方 が シミ ュ レ ーション 
が 面白 く な り ま す . 


敵 の 領域 内 に 入っ た と き や 最 初 の MiG が 現れ た 後 は , 状況 と 時 間 が 許す 限り , 
MiG は 何 機 で も 出現 し て きま す . MiG の 出現 率 は , (1) 敵 の 領域 内 に 侵入 し 
た と き , (2) Fー-16 の レー ダー を 作動 させ 敵 が それ を 探知 し た と き , (3) 
ALQ- 131ECM ポッ ド を 作動 させ た と き , (4) 高々 度 を 飛行 し て いる と き 
( 敵 レーダー の 目 を 完全 に くら ます に は 高度 500 フィ ー ト 以下 を 飛ば ね ば な 
り ま せん ) 高まり ます . 主要 な 任務 を 終え た 後 で も MiG と の 空中 戦 を 続け た 
けれ ば 上 の 4 項目 の うち の どれ か を 実行 し て くだ さい . 任務 を 終え て 基地 に 
帰る と き は , レー ダー や ECM の スイ ッ チ を 切り . 低 高度 を 保ち な が ら 述 や か 
に 退却 する べき で す . 時 折 , 生き 残っ た MiC と 適 刀 する こと も あり ます が , そ 
の 確率 は 以上 の こと を 守ら な い 場 合 に 比べ て ずっ と 低い は ず で す . 


一 般 的 に MiG や SA-2/SA-6 な どの SAM を 避け る に は , レー ダー を 切っ 
て 低 高度 を 高速 度 で 進み ます . SAM と MiG は 同志 討ち を 避け る た め に 決し 
て 同時 に は 現れ ませ ん . 


地 対空 ミサ イル (SAM) 


活動 地域 の 地図 を 見 る と , か な り 多 く の 地 対空 ミサ イル (SAM) 基地 が 英 倒 
域内 に 配備 され て いる こと が わか り ま す . SAM は 主 に , 地上 の 草 居 施設 を 空 
の 遂 撃 か ら 守 る た め の も の で す . これ ら SAM は , SAM 基 地 と 携帯 用 SAM 発 
射 問 か ら 放 た れ ま す . 










SA-2 
地 対空 ミサ イル 発射 
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SA 一 2 ガイ ドラ イン ミサ イル 
誘導 方 法 : レー ダー 

最高 可 度 : マッ ハ 3 以 上 

対 程 距離 : 31 マイ ル 

実用 上 昇 限度 : 70, 000 フ ィ ー ト 以上 


SA-2 は , 高々 度 を 飛行 する 爆撃 機 を 撃墜 する 目的 で 設計 され , 1956 年 に 生 
族 が 開始 され まし た . この ミサ イル は 世界 中 で 最も 広く 使わ れ て いま す . ス 
ピー ド の 出る 運動 性 の 高い 航空 機 に 対し て , SA-2 は あま り 効 力 が あり ませ 
ん . この ミサ イル は SAM 基地 か ら 発 射 さ れ ま す . 


SA-6 ゲン フル ミサ イル 

誘導 方 法 : レー ダー 

最高 速度 : マッ ハ 2.8 

射程 距離 : 20-37 マイ ル (高度 に 依存 する ) 
実用 上 昇 限度 : 50. 000 フィート 以上 


SA-6 の 生産 が 開始 され た の は 1967 年 の こと で す . ALQ-131ECM ポッド 
が 任務 に 供 さ れる 以前 , この ミサ イル は 目標 機 の 回 避 行 助 な ど 問 題 に し な い 
で 命中 破壊 を 続け て いま し た . SA-6 は SA-2 と 同様 , SAM 基地 か ら の み 
発射 され ます . 中 高度 を 飛ん で いる 航空 機 に 対し て は 非常 に 威力 の ある ミサ 
イル で す . 


SA-ー7 グ レイ ルミ サイ ル 
誘導 方 法 : 熱線 追尾 

最高 速度 : マッハ 1. 5 

射程 距離 : 6-7 マ イル 
実用 上 昇 限度 : 4, 921 フィー ト 


SA-7 は , 人 間 の 肩 ご し に 発射 され る 携帯 用 の 熱線 追尾 型 ミ サイ ル で す . こ 
の ミサ イル は 低空 を 飛行 する 航空 機 を 撃墜 する た め に 設計 され まし た . 公表 
資料 に よる と 実用 上 昇 限 度 は 4. 921 フィ ー ト と な っ て いま す . 破壊 力 は あま 
り 高 く な い ミ サイ ル の よう で す . 地上 兵士 な ら 誰 で も 発射 で きる この SA-7 
ミサ イル に は , 特別 な 発射 基地 は 必要 あり ませ ん . つま り 地 上 の 発射 地点 を 
予め 上 空 か ら 予 滑 す る こと は 不可 能 な の で す . 


SAM の 回 避 

謀 報 部 隊 の 活躍 に よっ て , SA-2 と SA-6 を 発射 する , SAM 基地 の 位置 は 
すべ て 確認 済み で す . SA-7 の 発射 は 地上 の 敵 歩兵 部 隊 が 常に 移動 し て いる 
た め , 各 成 警告 レス テム (Threat Warning Systcm) 上 の 発射 探知 ライ ト 
(LNH) が 点灯 する まで は わか り ま せん . 


SAー2 と SA 一 6 

ALQ-131ECM ポッ ド を 装備 の 1 つと し て お く こと は , これ ら の SAM に 対 
応 す る 上 で 非常 に 大 切 で す . ALQ- 131 を 作 動 させ , 妨害 電波 を 放 唄 させ れ 
ば , SA-2 ミサ イル は (未だ 発射 し て いな いも の も 含め て ) 完全 に 無力 化 で 
きま す . し か し 敵 は ある 程度 妨害 され る こと を 覚悟 し つつ, SA-6 を 発射 す 
る か も し れ ま せん . 





SA-2 と SA-6 は レー ダー に よっ て 誘導 され ます の で , 釣 戚 警告 ディ スプ レ 
イ に は , ミサ イル を 発射 し た 基地 の 相対 位置 が 小さ な 光 点 で 示さ れ ま す 
(SAM 基地 自体 も 誘導 用 ビー ム を 投射 し て いる か ら で す ). な お この 光 点 は 
飛行 機 の 機 影 より も 小さ な も の で す -. 


ALQ-131ECM ポ ッ ド を 装備 し て いな い 場 合 は , チャ フ を 併用 し な が ら の 急 
旋回 に よる 回 避 行 動 が , SAM を まく の に 必要 で す . 
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SAM の 回 避 方 法 





SAM 回 避 の 第 一 行 助 と し て は , まず SAM の 発 市 地点 を 肉 限 で 岳 ら える こと 
が 大 副 で す . SAM の 発射 は 「 電 話 塔 が 後ろ か ら 火 を 吹き な が ら 飛 び 立 つよ う 
に 見 える 」」, と いう の を 頭 に た た き 込 ん で くだ さい . 次 に ミサ イル に 向かう よ 
うに 進路 を 変え , ミサ イル が 水平 飛行 に 移る まで 少し 待ち ます . 水平 飛行 に 
な っ た 瞬間 機 を ロー ル (横転 ) させ て 上 下 を 逆 に し , ステ ィ ッ ク を 引い て 和 急 
降下 に 移っ て くだ さい . 降下 角度 は 90" , まさ に 地面 に 突っ 込む よう な 体勢 
で す . 同時 に チャ フ を 発射 し て くだ さい . 急降下 を さら に 数 秒間 , ミ サイ ル が 
降下 を 始め る まで 続け ます (後方 も し く は 側 方 画面 を 使っ て ミサ イル の 状態 
を 確か め る と 良い で し ょ う ). 確認 が 終わ っ た ら , チャ フ を さら に ば ら ま き , 
ステ ィ ッ ク を 思い っ きり 引き ます . アフ ター バー ナー を 使っ て 急上昇 し まし 
ょ う . SAM は 小さ な 方 向 能 に よる 旋回 と , 自身 の すご い 多 い の た め , F-16 
の 様 な 旋回 が で きま せん . 燃料 を 使い きっ て し まう の で す . 


SA 一 7 

この ミサ イル は 抗 帯 式 で す の で , 予め 発射 地点 を 知る こと は で きま せん . 飛 
行 中 の SA-7 は SA-2 な ど よ り も 小さ く 見 えま す . 破 短 力 の 点 で は 他 の 
SAM に 劣り ます が , それ で も あな た の 機 を 撃 上 す る こと は 可能 で す . 速度 を 
上 げ て フレ ア で 拉 乱 する の が , SAー7 に 対す る 1 つの 手 で す が , ミ サイ ル の 
上 昇 限 度 で ある 10, 000 以上 の 高度 で 飛行 する 方 が より 優れ た 防御 と 言え ま 
す . SAM 基地 へ の 攻撃 は 他 の 地上 目標 物 に 対す る の と 同様 に お こ な え ます . 
次 の 2 つの 画面 は SAM 基地 の 近 景 で あり , それ ぞ れ は AGM-65B 空 対地 ミ 
サイ ル に よる 攻撃 前 攻撃 後 の 状 態 を 示し て いま す . 











背 迎 SAM 基 地 に 近付く こと は あり ませ ん が , どの よう に 見 える の か は 知っ 
て お いて くだ さい . 2 基 の ミサ イル 台座 が 空 に 向け られ て いる の が 分 か り ま 
す . 





同じ 基地 を , よく 狙い を 定め た AGM-65B ミサ イル に よっ て 無力 化し まし 
た . うま い 除 去 で す . 





F-16 の 解 
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ヨゴ 0/NOO の 時間 ( 括 玉 の 河 生 も)- 181 

更 多 の 2 ロ 商 日 林 語 〒 剖 ( 四 庫 伺 可 1 エエ ) ヨ ー コ お 」 つ 
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時 主 ヤ イロ と そる と ( 論 立 の 洪 立 マメ ] 時 券 コ 平 中 ) つ -191 う 
7 (ECLE と と) 日 - 1d1 つ 





ヤー ロゴ ズ ヒ 才 コ / 一 臣 
ヤー ロゴ 1 ズ ヒ ツィ 
12 ロ ルミ パー 








ュ 30/NO 
の キー と 符 車 y 衝 人 


の 補間 | 


トイ ルト は | 
| 普 滞 の 玩 時 一 で ニア 
| 


Fm 送 訂 の ⑦ 事 目 中 る 


二 道 1 立 き を と コ スーE ココ ヨ O/NO 一 々 ー ス 
ヨゴ O/NO 溢 一 ん を と > コナ と ココ 0/NO の 凍 軍 了 座 贅 机 





NAOQO 
B 08 . 
ET し 4 1 
ヤゴ] く ロ デン 1 そく ロ デ 
名 遇 の 箇 遂 
立 稚 の 現 天 Z ヤ ンマ 


GWENACUY ココ 0/NO ⑰②( 明 符 隊 童 )N つ ヨ 


キー ボー ドコ マン ド の 説明 


(1) コッ ク ピ ッ ト 画 面 の 選択 
以下 の キー を (フル キー の 最上 段 で ) 押す こと に より , コッ ク ピ ッ ト か ら 見 
た 視界 の 方 向 が 変わ り ま す . 


ー 前 方 
[4] - 左側 方 
[5] - 後方 
[6| - 右側 方 
ー 自動 選択 


[8 作 一 を 押す と ., 画面 は 接近 し て 来る 英機 の 方 向 に 自動 的 に 向く よう に な 
り , すれ 佑 う 場合 は その 機 を 追い か ける よう に 画面 が 切り 換わり ます . 目 動 
選択 を や め る に は , 他 の 視界 選択 キー を 押し て くだ さい . 


(2) ステ ィ ッ ク 操 作 





唱 1 [MI キー と テン キー の どちら で も ステ ィ ッ ク 操 作 が お こ な え ま 
す . この 節 の 終わ り の 部 分 で テン キー の 操作 説明 を し ます . 


(3③) スロ ッ トル 

[| + キ 一 また は [ROLLUP キー を 押す と スロ ッ ト ル 開 度 が 増加 し て , エン ジ 
ン 出力 (RPM) と 速度 が 増大 し ます . また [| キー また は | ROLLDOWN | 
キー を 押す と スロ ッ ト ル 開 度 が 減少 し ます . (| + 人 [ー 計 一 は フル キー と 
テン キー の どちら で も 構い ませ ん ) また フル キー 左上 段 の [ 1 キー (減少 ) と 
[2 キー 剖 ) も スロ ッ ト ル 操作 に 使え ます . 


(4) 空 対空 攻撃 用 武器 の 選択 
[キー を 押す と , HUD は 空 対空 攻撃 モー ド に な り ま す . さらに [| キー を 
押し て ゆく と , 空 対空 用 の 武器 を 変え る こと が で きま す . 


(5) 空 対 地 攻撃 用 武器 の 選択 
[BS キー を 押す と HUD は 空 対地 攻撃 モー ド に な り ま す . さ ら に | BS キー を 
押し て ゆく と 空 対地 用 の 武器 を 変え る こと が で きま す . 


(6) トリ ガー (引き 人 金 ) 
[SPACE キー を 押す と ミサ イル や 砲 を 発射 し た り , 爆弾 を 投下 する こと が で 
きま す . 


(7) ミリ タリ ー パ ワー と アフ ター バー ナー の 切り 換え 
[キー に より エン ジン の 燃焼 方 法 を ML と AB の 間 で 切り 換え る こと が で 
きま す . 


(8) フレ ア の 射出 
[INS キー を 押す と フレ ア が 射出 され ます . MiG の 空 対空 ミサ イル な どの 熱 
線 追尾 式 ミ サイ ル が 向かっ て きた と き に 使用 し て くだ さい . 


(9) チャ フ の 射出 
[DEL キー を 押す と チャ フ が 射出 され ます . SAM な どの レー ダー 誘導 式 ミ 
サイ ル が 発 英 さ れ た と き に 使っ て くだ さい . 


(10) 一 時 停止 


[P キー を 押す と ゲー ム の 進行 が 一 時 中 断 し ます . 続行 する に は も う 一 席 [P] 
キー を 押し て くだ さい . 








(11) 敵 予測 進路 線 (LCOS) の 表示 ・ 非 表示 

|O 時 一 を 押す と , MiG に 狙い を つけ た と き に その 予測 進路 を 示す 線 を 表示 
する か し な いか を 切り 換え る こと が で きま す . 初期 設定 で は 表示 する よう に 
な っ て いま す . 


(12) エア ブレ ー キ 

LB キ 一 を 押す と エア プレ ー キ が 作動 し ます . これ は 空中 で 減速 し た いと き 
(また は 着陸 時 車輪 プレ ー キ と 共に 用 いて 機 を 停止 させ る と き ) に 使い ます . 
解除 する に は 再 廣 B キー を 押し ます . 


(13) 車輪 ブレ ー キ 

車輪 プレ ー キ を 効か せる に は | W 庄 一 を 押し ます . 滑走 路上 で の み (エア プ 
レー キ と 共に )., 機 を 減速 さす た り エ ンジ ン 始 動 時 の 機 の 樹 措 れ を 抑え る の 
に 使い ます . も う 一 脱 W キ 一 を 押す と 車輪 プア レーキ を 解除 する こと が で き 
ます . 


(14) 着陸 装置 
[G キ を 押す と , 着陸 装置 を 格納 し た り 下げ た りす る こと が で きま す . 


(15) 搭載 武器 の 確認 
[V] キ ー を 抑 す と , 現在 機 が 搭載 し て いる 全 武 器 の 一 覧 表 が 表示 され ます . 


(16) フラ ッ プ 
[F 計 一 を 押す と , フラ ッ プ の 作動 ・ 非 作動 の 切り 替え が で きま す . フラ ッ プ 
は 飛行 中 の スピ ー ド を コン トロ ー ル する の に 使い ます . 


(17) COMED (マッ プ ・ 電 子 化 情報 ディ スプ レイ ) 
[C 一 を 押す と , 活動 地域 を 喘 し 出す マッ プ モ ー ド と , 目標 に 関す る 情報 を 
表示 する レー ダー モー ド の [の モー ド 切 り 換 えがお こ な わ れ ま す . 


(18) レー ダー の オン オフ 


上 位 ラ ンク に て , 敵 機 に よる 探知 を 避け る た め に レー ダー を 止め た い 場 合 に 
は ,[R キキ 一 を 押し ます . も う 一 喘 R 芝 押 せ ば 再び 作動 が 鹿 始 され ます . 


(19) 空中 目標 の 選択 
英機 が 2 機 以 上 いる 場合 , [T キー を 押せ ば , どちら を 標的 と する の か を 選択 
で きま す . 


(20) ECM 

[E 一 を 押す と , ALQ-131ECM ポッ ド が 作動 を 開始 し , レー ダー 誘導 方 
式 の SAM に 向け て 扶 乱 電波 を 放射 し ます (ALQ-131ECM を 装備 し な く て 
は な り ま せん が ). 作 動 を 止め ある に は 再び E を 押し ます . 


(21) メニ ュー 選択 

[ESC 一 を 押す と , 選択 メニ ュー が 表示 され ます . この 項目 の いずれ か を 
選択 する こと で , 任務 を 終え を たり, や り 直 し た り , と いう よう な 指示 を プロ グ 
ラム に 与え る こと が で きま す . 


(22) 地形 表示 方 式 の 切り 換え 

LTAB キ 一 を 押す と , 地形 の 表示 方 式 が 切り 換わり , 結果 と し て プログ ラム 
の 実行 速度 を 速め る こと が で きま す . 処理 が 市 く な り が ちな 空中 戦 の 際 に 用 
いる と よい で し ょ う . な お HUD を , 着 陵 の た め の ILS モー ド に 切り 換え る と , 
表示 方 式 は 自動 的 に 元 に 戻り ます . 


(23) オー ト パ イ ロ ッ ト 

空中 戦 の と き に [A キ 一 を 押す と , オー ト パ イ ロ ッ ト (自動 操縦 ) 回 路 が 働い 
て , 機 は 自動 的 に MiG を 追い 始め ます . オー ト パ イ ロ ッ ト モ ー ド か ら 抜 ける 
に は , も う 一 脱 A 計 一 を 押し ます . 


(24) 効果 音 の オン オフ 
[S キ 一 を 押す と ., 効果 音 の オン オフ を 切り 換え られ ます . 


(25) 地上 目標 ロッ ク の 解除 


空 対地 攻撃 の 際 , 誤っ た 地点 を 目標 と し て ロッ ク し て し まっ た と き は ,. 
キー を 押し て ロッ ク を 解除 し . 再度 ロッ ク を 試み て くだ さい . 





(26) ブラ ッ ク ボ ックス 

空中 戦 の 際 , 機 の 軌跡 を 再 表 示さ せ て 分 析 に 役立て た 場合 .[CTRL ]+[B] 
キー を 押せ ば , プラ ッ ク ボ ックス (フラ イト レコ ー ダ ー) を 利用 する こと が 
で きま す . 


(27) 機 の 中 央 に 装備 し た 武装 を 投 識 する 

[CTRL +[C 一 を 押す こと で , ALQ-131ECM ポ ッ ド や その 他 機 の 真下 
(中 央 ) に 取り 付け た 増 槽 燃料 タン ク を 切り 放す こと が で きま す . より 高い 操 
縦 価 を 得 た いと き や 機 を 帳 く し た いと き に 用 いて くだ さい . 


(28) デモ 

機 を 離陸 させ 空中 戦 に 突入 し た ら , [CTRL +[D 一 を 押し て くだ さい . コ 
ンピュータ の 操る デモ が 始ま り , 白熱 し た 空中 戦 が 面 面 上 に 展開 され ます 
(デモ の 最 中 . あな た が 武器 の 発 射 を 操作 する こと も で きま す ). デモ モー ド 
を 抜け る に は 再 関 CTRL |+[ D キー を 押し ます . な お , デモ モー ド と な っ て 
も 機 の 性 能 は デモ 前 と 変わ り ま せん の で , 上 位 の ラン ク に 於 いて は こち ら が 
撃墜 され る こと も 有り ます . 


(29) 機 外 脱出 ( エ ジ ェ クト ) 

万 策 尽 きた と き ,. [CTRL +[E キー を 押せ ば , あな た は 機 外 に 向け て 射出 さき 
れ ま す . 状況 に よっ て は , 機 外 脱出 は 安全 策 と も 賢い や り 方 と も 言え ませ ん . 
本 当 に 極限 まで 追い つめ られ た 場合 に の み 用 いる 手段 で す . 


(30) 全 武 装 の 投棄 
機 の 操縦 性 を いく ら か で も 高め た い , と いう 苦境 に 至っ た と き は , 
+[K キー を 押せ ば , 空 対 定 ミ サイ ル 以 外 の 全て の 武 問 が 投 床 さ れ ま す . 


(31) ステ ィ ッ ク 操 作 方 法 の 切り 換え 
[CTRL +[S キー で ステ ィ ッ ク の 操作 方 法 を 切り 換え られ ます . 通常 は キー 
か ら 手 を 離す と ステ ィ ッ ク も 自動 稚 に 戻る と いう 設定 な の で す が . 切り 換え 
た 場合 は . 元 に 戻す 操作 を 全て 手動 で 行なわ な く て は な り ま せん . 


(32) ヨー と ピッ チ の コン トロ ー ル 

ステ ィ ッ ク 操 作 と 併せ て | SHIFT キー を 押す こと に より , ヨー と ピッ チ を 修 
正 し て 機 を 横滑り させ た り 縦 滑り させ た りす る こと が で きま す . これ に よっ 
て 実際 の 進路 と は 別 な 方 向 に 機 首 を 向け る こと が で きる の で す . 


(33) 細か な 操 能 (トリ ムコ ント ロー ル ) 
ステ ィ ッ ク 操 作 で 左右 へ の バン ク や 昇降 角度 を 変え て いる と き に [CAPS | 
キー を 押す と , 姿勢 の 変化 が 級 や か に な り ま す . 


(34) ヨー と ピッ チ を 元 に 戻す 

[i・9 キー を 押す と , 機 の ヨー と ピッ チ を 元 に 戻す こと が で きま す . 横滑り な 
ど が お さま る わけ で す . [SHIFT キー を 押し な が ら ス ティ ッ ク 操 作用 の キー 
を 何 度 か 押す より も , [『・9 を 一 度 押 す だ け の 方 が ずっ と 簡単 に 済み ます . 


(35) フラ イト パス ラダ ー 
日 ・10 キー で を 押す と , HUD 上 の フラ イト パス ラダ ー の 表示 ・ 非 表示 を 切り 
換え られ ます . 通常 は 表示 する よう 設定 され て いま す . 


(36) ILS モー ド 
[Li・7 キー を 押す と , HUD が ILS (計器 着陸 シス テム ) モー ド に な り ま す . こ 
れ は 着陸 の た め に 設け られ た 特別 な HUD の モー ド で す . 


(37) 姿勢 の 復帰 

機 の 姿勢 制御 が 自分 の 手 に 負え な いと 感じ た と き , [1-8 キー また は [HOME] 
キー を 押し て くだ さい . 下 -16 を 強制 的 に まっ すぐ な 水平 飛行 に た 戻し て くれ 
ます . し か し 大 尉 以下 の ラン ク で し か 機能 し ませ ん . 


(38) ステ ィ ッ ク の 感度 

[i・3 キー と [f・4 キー を 使え ば . ステ ィ ッ ク 操 作 に 対す る 機 の 姿勢 変化 の 大 
度 を , ユー9 の 和男 時 で 変え る こと が で きま す . 例え ば , 初め て 料 撃 の 練習 を す 
る 際 は これ を 最小 値 の 1 に する と 良い で し ょ うし . 攻撃 的 な ドッ ク フ ァ イト 
の 際 は これ を 最大 値 の 9 に まで 高め る こと も ある で し ょ う . 


(39) ヘル プ メ ッ セ ー ジ 
[HELP キー か [f・2 キー を 押す と 、 簡 単 な 操 作 説明 が 表示 され ます . 
[! トー で ペー ジ が 切り 替わり , [ESC キー で ゲー ム に 戻り ます 。 


ファ ルコ ン に お ける 装備 品 


F-16 は 様々 な 目的 に 応じ て , 広範 囲 な 種類 の 武 問 を 搭載 する こと が で きま 
す . 以下 に この 「 フ ァ ル コン 」 に お いて 利用 可能 な 装備 品 を 紹介 し, それ ら の 
取り 付け 方 法 を 図 で 説明 し ます . 


M61 一 A1 内 蔵 バ ルカ ン 砲 





M-61 の 銃口 位置 


機関 砲 と も 呼ば れ ま す が , HUD に 表示 され る 情報 の た め 我々 は M61 の こと 
を 機銃 と 呼ん で いま す . M61 は 内 蔵 武 杜 なので, この ゲー ム に お いて は 5, 
000 発 の 弾薬 が 自動 的 に 積み 込ま れ ま す . この 砲 は , 機 鉄 掃射 に よる 対地 兵 峰 
と し て も , 接近 戦 に お ける 空 対空 兵 嘱 と し て も 使え ます . 


AIM-9J リ サイ ド ワ イ ン ダー ミサ イル 


癌 ーーー セ ラー 


AIM-9} サイ ド ワ イ ン ダー は 空 対空 用 の 熱線 追尾 式 ミ サイ ル で , 有効 土 程 距 
見 は 5 マイ ル で す . 11 マイ ル 先 の 敵 機 に 命中 させ る こと も 一 応 可能 で す が , 
ほとん ど 見 込み は あり ませ ん . 追尾 の た め に 強力 な 熱源 を 必要 と する ミサ イ 
ル で す の で , 効果 的 に 用 いる に は 敵 機 の 後部 か ら 狙っ て 発 幣 し な く て は な り 
ませ ん . 


AIM 一 9L 全角 度 型 サ イド ワイ ンダ ー ミ サイ ル 





AIM-9L サ イド ワイ ンダ ー は 空 対空 用 の 熱線 追尾 式 ミサ イル と いう 点 で は 
AIM-9J と 同じ で す が , 余分 な 熱源 を カッ ト す る た め の フ ィ ル ター が 付け ら 
れ て お り , 全角 度 型 ミサ イル と な っ て いま す . この た め 敵 の 放つ フレ ア に 箇 
弟 に は だ まさ れ ま せん し , MiG の 後部 排気 口 を 直接 狙わ な く て も 谷中 させ る 
こと が で きま す . 有効 射程 距離 は AIM-9] と 同じ で す . 


AGM-ー65B マー ベリ ッ ク ミ サイ ル 


トキ ーーーー に っ. 
月 [GR 


AGM-65B は 光学 誘導 式 の 空 対地 専用 ミサ イル で す . 理論 上 の 射程 は 14 マ 
イル と な っ て いま す が , 実際 に は 7 て 8 マイ ル が 有効 射程 距離 と 言え ます , こ 
の ミサ イル は どの 高度 か ら で も 発 喘 で きま す が , 20. 000 フィ ー ト 以下 か ら 
発 妹 する こと を お 勧め し ます . 光学 式 で す の で 目 様 を は っ きり 抽 ら える 必要 
が あり ます し , 加え て 20, 000 フィー ト よ り 上 は 長 射 程 の SAM ( 地 対 空 ) ミ 
サイ ル に 凶暴 され や すく な る か ら で す . 


Mk84 2000 ポ ンド 低 抗 力 爆弾 





Mk84 は 高 性 能 な 万 能 爆 細 で す . 最大 級 の 破 協力 が 必要 な , 全て の 対地 攻 買 任 
李 に 使わ れ ま す . どの 高度 か ら で も 投下 する こと が で きま す が , 肉 虫 に よる 
爆撃 を お こ な う 限り , 投下 高度 が 下がる ほど 命中 精度 は 高まり ます . 


デュ ラン ダル 対 滑走 路 用 爆弾 


デュ ラン ダル は 滑走 路 を 破 す る た め の 特 殊 な 爆 纏 で す . Mk84 の よう な 迎 
常 爆 強 は 命中 地点 に 大 き な 穴 を 開け る だ け で す が , この デュ ラン ダル の 場合 
は 滑走 路 の 中 に 突っ 込ん で ゆき , 令 六 の 下 か ら 穴 を 崩 け て し まい ます の で 路 
暫 の 袖 公 が より 難し く な り ま す 


注意 
旗 撃 の 際 は , 高度 を 2, 000 フィ ー ト 以下 に は 下げ な いで くだ さい . 目標 と 一 
緒 に あな た まで 吹き 飛ん で し まい ます . 


ALQ-131ECM ポッド 





ALQ-131ECM ポッ ド は 地上 攻撃 任務 の 際 に は ぜひ と も 積ん で お きた い 装 
備品 で す . これ は ECM (電波 妨害 ) 装置 で あり , SAM 基地 に あな た を 抽 捉 さ 
せな いよ う , 英 の レー ダー を 掛 乱す る 電波 を 発し ます . 


増 槽 燃料 タン ク 





F-16 は 機 の 内 部 に 平均 6, 950 ポ ンド の 燃料 を 敬 え る こと が で きま す が , こ 
の タン ク を 積ん で も け ば 1 つ に つき (最大 3 つま で ) 2, 304 ポン ド の 燃料 を 
余分 に 搭載 する こと が で きま す . 


武装 配置 図 

積載 力 (Capacity) と 積載 係数 (Load Factor) の 2 つ に 注意 し て くだ さい . 
軍 将 を 通じ て の 武器 選択 に よ る , 機 の 総 重 最 は 表示 され て いま す . 積 謀 係数 
と は , その 場所 に 武 潜 を 取り 付け た 場合 に か ける こと の で きる 世 大 G (重力 ) 
の こと で す . 初級 ラン ク で は 武装 の 制限 は ほとん ど あ り ま せん が , 上 位 の ラ 
ンク で は Fー-16 へ の 武器 の 配置 ルー ル を 厳密 に 守ら な く て は な り ま せん . 
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ヘッ ドア ッ プ ディ スプ レイ (HUD) 


HUD と は コッ ク ピ ッ ト 内 の 風防 ガラ ス よ り も 手前 に 胃 か れ た ガラ ス の 板 の 
こと で あり , 高度 や 対 気 速度 , 進路 を 電子 的 に 表示 する だ け で な く , 武器 に 関 

する 情報 . 例え ば 照準 や 目 様 ま で の 距離 な ども 併せ て 表示 する も の で す . 以 

下 に まず 一 般 的 な HUD 上 の 表示 を 紹介 し , 次 に HUD の と り 得 る 様々 な モー 
ド と それ ら の 使い 方 を 説明 する こと に し ます . 


モー ド に 関わ ら ず 表示 され る 計器 類 





180° 


地磁気 方 位 表示 角度 方 位 表示 





対 気 速 度 ス ケー ル , 方 位 ス ケー ル , G フ ォ ー ス 計 , 高度 スケ ー ル 


対 気 速度 スケ ー ル 
対 気 速度 スケ ー ル は HUD の 左側 に あり , F-16 の 速度 を 10 ノット 単位 で 表 
示し ます . 中 央 の 長い 目 成り が , その 時 点 で の 対 気 速 度 を 表し て いま す . 


方 位 ス ケー ル 
方 位 ス ケー ル は HUD の 上 部 に あり , Fー-16 の 進路 を (10* 単位 で ) 表示 し て 
いま す . 中 央 の 長い 目盛 り が その 時 点 の 機 の 向き を 示し て いま す 


G フォ ー ス 計 

対 気 速 度 スケ ー ル と 方 位 ス ケー ル の 交わ る と ころ に あり ます . この G フォ ー 
ス 計 は , 現在 機 に 作用 し て いる G (重力 ) を 表示 し ます . C に 関し て は 第 4 意 
に て 詳し く 説明 し ます . 








高度 スケ ー ル 

HUD の 右側 に ある 高度 スケ ー ル に は , 機 の 高度 が 1, 000 フィ ー ト 単位 で 表 
示さ れ ま す . 中 央 の 長い 目盛 り が , 現時 点 で の 高度 を 示し ます . な お 高度 ス 
ケー ル の 下 に は , より 正確 な 高度 が 数 値 で 表示 され て いま す . 


フラ イト パス ラダ ー 





フラ イト パス ラダ ー は , F-16 の 上 昇 (も し く は 下降 ) 角度 を 電子 的 に 表示 
する も の で す . スケ ー ル の 両端 に ある 数 字 は , 上 昇 の 場合 , 0 (水平 飛行 ) ~9 
(90" の 垂直 急上昇 ) の 値 を と り , 反対 に 下降 の 場合 は , 0~ー-9 (90*" の 職 直 
急降下 ) の 値 を と り ま す . 図 は , 機 が 38′ の 角度 で 上 昇 し て いる 場合 の 表示 
例 で す . 下図 は , 上 記 の 説明 を 視覚 的 に 表し て いま す . 





慣性 進路 記号 (Velocity Vector) 

慣性 進路 記号 は 機 の 姿勢 に か か わら ず , 実際 に 機 の 進行 する 方 向 を 示し て い 
ます . し た が っ て ヨー と ピッ チ の 角度 を 調整 すれ ば , 機 首 を 実際 の 進行 方 向 
と は 異な る 方 向 に 向け る こと が 可能 で す . 次 の 図 の 例 で は , 機 は 80" の 方 角 
に 進ん で いま す が ( 機 首 は 10* ほど 右 を 向い て いま す . 主 に 対地 攻撃 の 際 に 。 
この 操作 法 を 用 いれ ば , 目標 に 向け て まっ すぐ 飛行 せ ず と も 始 竣 を 定め る こ 
と が で きま す . 


飛行 経路 





機 の 姿勢 を 上 記 の 例 の よう に する に は , [SHIFT キー を 押し な が ら ス ティ ッ 
ク を 右 に 傾け ます . する と , 機 は まっ すぐ 飛行 し た まま 右 を 向く よう に な り 
ます . 機 の 向き を 元 に 戻し た いと き は , | SHIFT キー を 押し な が ら 今 度 は ス 
ティ ッ ク を 左 に 倒し て くだ さい . この よう な 操作 の こと を ,「 右 と 左 に ヨー イ 
ング する 」 と 言い ます . 


「 上 下 に ピッ チン グ す る 」, と いう の も 似 て お り , 簡単 に 言え ば , 進路 を 変え ず 
に 機 泊 を 上 下さ せる こと を 指し ます . 操縦 の 違う 点 は , [SHIFT キー を 押し 
な が ら ス ティ ッ ク を 倒す 方 向 が , 前 後に な る と いう こと だ け で す . 低 高度 か 
ら 地上 の 目標 を 狙う 場合 , 機 当 だ け を 下 に 向け れ ば , それ 以上 降下 し な く て 
も 済み ます . ヨー イン グ や ピッ チン グ を 戻し た い 場 合 は , [『・9 キー を 押せ ば 
機 首 が 自動 的 に 元 に (進路 方 向 に ) 戻り ます . 


= — 


姿勢 記号 (Directional Indicator) 
旋回 な どの ステ ィ ッ ク 操 作 に よる 機 の 姿勢 の 変化 を 表示 する た め の 記 号 で 
す . この 姿勢 記号 は , 常に 機 首 の 向い て いる 方 向 に 位置 し て いま す . 


中 心 点 





中 心 点 
HUD の 正確 な 中 心 を 表す 点 で す . 戦闘 や 爆撃 の 際 に は , この 中 心 点 が あな た 
の 目 と 手 に よる 共同 作業 を 巧 け て くれ ます . 


空 対空 攻撃 モー ド の HUD 


HUD を (AIM-9J ノ AIM- 9L ミ サイ ル , M61 -Al 機銃 を 使っ た ) 空 対空 攻 
没 モ ー ド に 切り 換え る に は , 空 対空 兵器 選択 キー (| キー) を , 望み の 武器 
が 表示 され る まで 繰り 返し 押し ます . 


注意 

AIM-9J と AIM-9L ミサ イル は 機能 的 に も 物理 的 に も 異な る ミサ イル で す 
の で , この ゲー ム の HUD で は 別々 に 選択 ・ 表 示さ れ ま す . し か し な が ら HUD 
の 機能 自体 は , どちら の ミサ イル も 同じ な の で , 以下 で は まとめ て 説明 する 
こと に し ます . 


空 対空 ミサ イル 用 HUD (AIM--9J/AIM-9L) 


予測 進路 線 
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ミサ イル の 状態 


空 対空 ミサ イル 用 HUD の ミサ イル 状態 の 表示 部 分 に は , ミサ イル が 準備 完 
了 (ARM) か , 目標 を 固定 (LOCK) し た の か . が 表示 され ます . この 部 分 に 
何 も 表 示さ れ な いと き は , ミサ イル の 発射 シス テム に 異常 が ある か , も し く 
は ミサ イル が 一 発 も 残っ て いな い の で す . 


HUD モー ド 


この 部 分 に は どの ミサ イル が 選択 され て いる か が 表示 され ます . 空 対空 ミサ 
イル の 場合 は 「AIM-9J」 か 「AIM-9L」 と 表示 され て いま す . 


ミサ イル の 残 数 
M に 続く 数 字 は , 現在 選択 し て いる ミサ イル の 残 数 を 表し て いま す . 敵 と 交 
戦 す る 前 に は ミサ イル の 残 数 を 確認 し て くだ さい . 


目標 マー ク (Target Designator) 

月 標 マ ー ク は , 機 の レー ダー が 探知 し て いる 目 械 の 位置 を 示し ます . 2 機 以上 
の 敵 と の ドッ ク フ ァ イト 中 に 目標 機 を 変更 し た い 場 合 は , 空中 目標 選択 キー 
([T キ 一 ) を 押し て くだ さい . この 記号 の まん 中 に , 点滅 する [を ] が 現れ た 
ら , それ は ミサ イル が 英機 の 熱源 を 日 梗 と し て ロッ クオ ン し た こと を 意味 し 


10 マイ ルレ ー ダ ー 命中 可能 線 外 円 予測 進路 線 
距離 スケ ー ル 





目標 射程 内 表示 命中 可能 線 内 円 
10 マイ ルレ ー ダ ー 距 離 ス ケー ル 
この レー ダー 距離 スケ ー ル は , Fー16 と 目標 機 の 問 の 距離 を 視 党 的 に 表示 し 
て くれ ます . 各 目 盛り は 1 マイ ル を 表し , 左 の 矢印 の 位置 が 高い ほど , 目標 機 
が 遠い こと を 示し て いま す . 


目標 射程 内 表示 
選択 し た ミサ イル の 有効 射程 内 に 目標 が 入る と , この 位置 に 「INRNG」 の 表 
示 が な され ます ., 


命中 可能 線 外 円 (Vulnerability Cone) 

日 標 へ の 命中 北 を 高め る た め の 視 覚 的 袖 助 が , この 鍛 中 可能 範 胃 を 示す 円 で 
す . 目標 が この 外 円 の 中 に 位置 し , か つ 急 激 な 運 助 を 行なっ て いな いな ら は ば, 
ミサ イル 命中 の 可能 性 は 十分 に あり ます . な お 前 提 条 件 と し て ミサ イル の ロ 
ッ ク が 完了 し て いる こと (点滅 する [ 金 ]) と , 目標 が 射程 内 に いる こと 
(「INRNG」 の 表示 ) が 必要 で す . 


命中 可能 線 内 円 (Lethal Cone) 

外 円 と 同様 に 視覚 的 な 補助 を 与え る も の で す . 目標 機 が この 円 内 に 位置 し , 
か つ ロ ッ ク が 完了 し 射程 に も 問題 が な いな ら ば , 命中 の 可能 性 は 非常 に 高い 
と いえ ます . この 外 円 と 内 円 を まとめ て 命中 可能 線 と 呼ぶ こと に し ます . 


予測 進路 線 (LCOS) 

予測 進路 線 は 常に 目標 機 と 共に 表示 され ます ( 線 の 表示 ・ 非 表示 は [O キキ 一 で 
切り 換え られ ます ). この 予測 進路 線 は 敵 目 標 の 向き と 進路 を っ か むために 
非常 に 有用 で す . 四角 い 目 概 マ ー ク か ら 伸 びている 実線 は , Fー16 搭 載 の コ 
ンピュータ が は じき 出し た , 最も 確度 の 高い 予想 目標 進路 を 意味 し て いま す . 
また 反対 方 向 に 伸び て いる 白い 線 は , 目標 杜 の これ まで の 軌跡 を 意味 し ます . 
予測 進路 線 は 敵 を 撃ち 落と す 際 に 手軽 に 利用 で きま す . 実線 部 分 を 狙っ て ミ 
サイ ル を 発 刺 すれ ば , 「 機 首 の 引き 起こ し 」 の テク ニッ ク を 実践 する こと に 
な り ま す . 機 首 の 引き 起こ し の 結果 , ミサ イル の 追尾 時 間 に 余裕 が 出 て , 命中 
の 確率 も 高まる こと で し ょ う . 


空 対空 機銃 用 HUD (M61-A1) 


目標 射程 内 


IN RNG 





HUD の モー ド 目標 マー ク 十字 照 星 


機銃 の 場合 , これ を 使っ て 空 対空 攻撃 を 行なう の か それ と も 機銃 掃射 を 行 な 
う の か は , HUD の 情報 か ら は 判断 で きま せん . HUD が 対地 と 対空 の どちら 
の モー ド に な っ て いる か が 分 か ら な く な っ た と き は , 面 面 右 下 の 湊 倉 制御 パ 
ネル を 見 て くだ さい . 


空 対空 な ら 「A-AJ」 と , 空 対地 な ら 「SRF ( 機 鉄 掃射 )」 と , 表示 され て いる 
は ず で す . 
機銃 の 状態 





機銃 の 状態 
M61 用 の HUD の 左下 に は , 砲 が 準備 完了 か どう か が 示さ れ ま す (ARM). 
「ARM」 の 表示 が な いと き は , 弾薬 切れ か 弾薬 詰まり が 起き て いま す . 


HUD モー ド 
HUD モ ー ド が M61-A1 用 に な っ て いる こと が 示さ れ で て いま す . 


残 弾 数 

10 発 韻 位 で 現在 残っ て いる 示 薬 が 表示 され ます . ゲー ム の スタ ー ト と き に は 
5, 000 発 の 弾 某 が 予め 与え られ ます . 5, 000 と いう 数 は 多 そ う で す が , M61 
者 パル カン 砲 に は 1 秒 問 に 1, 000 発 発 妹 す る 人 能力 が ある の で , 実際 そう 多く 
は な い の で す . 英機 を よく 狙っ て 打つ こと が 大 切 で す . 


目標 マー ク 
機 の レー ダー が 追っ て いる 目標 機 の 位置 を 示し ます . 





相 ーー 
目標 射程 内 表示 
十字 照 星 


F-16 の 火 宮 管 測 シ ステ ム は , 発射 し た 引 丸 の 正確 な 予想 疹 纏 地 点 を 予め 琵 
動 准 に 計 入 し , その 地点 に 十字 軌 曲 を 表示 し て くれ ます . 


目標 機 が 2 マイ ル 以 内 に 近付く と , 内 側 の 円 が 反 時 計 回 り に 消え て ゆき ます 
(0. 5 マイ ル 接 近 す る 毎 に 90*" づつ ). 


目標 射程 内 表示 
目標 機 が 2 マイ ル 以 内 に 近付く と ,「INRNG」 の 表示 が 現れ ます . 


予測 進路 線 
空 対空 ミサ イル 攻撃 の と き と 同 じ 表 示 が な され ます .「 機 首 の 引き 起こ し 」 
は , ミサ イル に よる 攻撃 の 場合 より も 正確 に お こ な わ な く て は な り ま せん . 


機銃 の 発射 方 法 


十字 照 星 と 予測 進路 線 が 重なっ た ら , 敵 機 が 炎上 する まで 何 度 か トリ ガー を 
押し て くだ さい . 


空 対地 攻撃 モー ド の HUD 


HUD を 空 対地 攻撃 モー ド に 切り 換え る に は , 空 対地 兵器 選択 キー ⑫ BS ] 
キー) を , 望み の 武 疾 が 表示 され る まで , 繰り 返し 押し ます . 


空 対地 爆弾 用 HUD (Mk84 グ デュ ラン ダル ) 


Mk84 2000 ポ ンド 爆弾 と デュ ラン ダル 対 滑走 路 用 爆 弄 の た め の HUD 視認 
シス テム は , 同一 で す . 急降下 爆撃 に 関し て は も う 克 に 説明 し まし た の で , 今 
度 は HUD の 特別 な 機能 を 活か せる 水平 爆撃 の や り 方 を 説明 し まし ょ う . 


水平 爆撃 (ポッ プア ッ プ 爆撃) 

水平 爆撃 は 3 つの 手順 を 通し て 実行 され ます . 各 手 順 ご と に 爆撃 用 HUD の 表 
示 も 変わ り ま す . 1 つめ は 「 目 標 の 抽 捉 」 で , 視 約 昭 壮 シ ステ ム を 用 いて 爆 整 
目標 を ロック し ます . 2 つめ は 「 接 近 」 で す . 水平 飛行 に より 日 標 に 接近 し ま 
す . そし て 3 つめ に 「 上 昇 と 爆弾 投下 」 を 行い ます . 水平 要 喉 は 高度 2, 000~ 
10. 000 フィ ー ト の 問 で お こ な う の が 効果 的 で す . 





見 た 視線 目標 





着弾 地点 





手順 1 : 目標 の 捕捉 


爆弾 の 状態 : | = = 調 : 対地 用 照 時 
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目 探 ま で の 正 競 
(フィ ー ト 上 単位 ) 





HUD の モー ド 糧 弾 の 残 数 糧 撃 照準 


爆弾 の 状態 目標 マー ク 目標 射程 内 表示 


IN RNG 4 1 
MK 84 | 





爆弾 の 残 数 


爆弾 の 状態 

埋 聖 の 進行 過程 が 表示 され ます . 爆弾 の 選択 が 完了 し た と き に は 「ARM」 の 
文字 が , 目標 を 捕捉 し て 発 刺 準 備 が 整っ た と き は 「LOCK」 が , そし て 爆弾 を 
投下 し た と き は 「REL」 の 文字 が 表示 され ます . 


HUD モー ド 

選択 し た 爆弾 の 稲 類 が 示さ れ ま す . Mk84 2000 ポ ンド 爆弾 を 選択 し た な ら 
「MK84」. デュ ラン ダル 対 滑走 路 川 爆弾 を 選択 し た な ら 「DUR」 と 表示 され 
ます . 


爆弾 の 残 数 
選択 し て いる 爆弾 が 現在 いく つ 残っ て いる か が 表示 され ます . な お 燥 涯 は 2 
個 1 組 で 積 諾 ・ 投 下さ れ ま す . 


目標 マー ク 

レー ダー の 追跡 し て いる 目標 の 位置 に 表示 され ます . まず 空 対 地 用 十字 照 星 
を 用 いて 日 標 に 狙い を つけ , 捕捉 する た め に トリ ガー を 1 回 押す と , 狙い を 付 
けた 地点 に この 目標 マー ク が 現れ ます . 爆弾 が 着地 する か ., 目標 地点 を 完全 
に 通り 過ぎ て し まう まで , 目標 マー ク は その 位置 に ロッ ク さ れ ま す . 


空 対地 用 十字 照 星 
この 十字 販 星 は , 目標 を ロッ ク す る と き の 目 印 で す . な お 底 躍 用 HUD 上 の 始 
時 は , 狙い を つけ や すい よう , 常に 中 央 に 固定 され て いま す . 


目標 射程 内 表示 
目標 が 爆撃 可能 皿 内 に は いる と , 爆弾 の 状態 を 表示 する 部 分 に 「INRNG」 の 
文字 が 表示 され ます . 


目標 へ の ロッ ク を どう お こ な う か 
まず は 灯 没 用 貼 星 を 爆撃 し た い 地 点 に 完璧 に 位置 させ る よう , 機 を 操縦 せ ね 
ば な り ま せん . その た め に は 通常 , 緩い 降下 を お こ な う 必要 が あり ます . 日 標 
を 捕捉 し た と き に トリ ガー を 一 度 押す と , 照 星 の 中 央 に 自 標 マー ク が 現れ , 
HUD の な 下 に は 「LOCK」 と 表示 され ます . 


そこ で 目 概 マ ー ク が , 爆撃 し た い 地 点 に 確か に ある か どう か を 確認 し て くだ 
さい . も し そう で な い 場 合 は . 対地 目標 ロッ ク 解除 キー (| X 一 ) を 押し て 
ロッ ク を 解除 し . 改め て 目標 を ロッ ク し 直し て くだ さい . 


目標 物 を きち ん と ロッ ク で きた な ら , 水平 飛行 に 移っ て まっ すぐ 目標 に 向け 


て 飛ん で くだ さい . 既に 捕捉 の た め に トリ ガー を 一 度 押し て いま す の で , 次 
に トリ ガー を 押し た と き に は 井 弾 が 2 個 1 組 で 投下 され ます . 


手順 2 : 接近 





目標 まで の 距離 
目 様 まで の 距離 が フィ ー ト 単位 で 表示 され ます . な お この 距離 の 計算 に は 飛 
行 高度 も 加味 され て いま す . 


爆撃 照準 

目標 に 近付く につれ, 爆撃 要 薄 が HUD 上 に 現れ る よう に な り ま す . これ は , 
今 投下 し た ら 爆 弾 が 着 輝 する で あろ う 位 置 を 指し 示し て いま す . この 爆撃 照 
玲 が 見 えな く て も 人 慌て な いで くだ さい , 


投下 キュ ー と 命中 ライ ン 

投下 キュ ー と 命令 ライ ン は , 日 標 が 爆撃 可能 岡内 に 入る 少し 前 に 表示 され ま 
す . 命中 ライ ン は , 投下 キュ ー て 爆撃 照 準 を 結ぶ 線 と し て 描か れ ま す . 爆撃 照 
爾 が HUD の 下 に 隠れ て いる な ら ば , 命中 ライ ン は HUD の 下 に 他 び て いる は 
ず で す . 水平 飛行 中 は . この 命中 ライ ン が 紹 量 (HUD の 中 心 ) に 交わ る よう 
に 損 縦 し て くだ さい . 


手順 3 : 上 昇 と 爆弾 投下 
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投下 キュ ー と 命中 ライ ン (爆弾 投下 ) 

規 斑 投 下 の 際 , 目標 に 接近 する に つれ , 投下 キュ ー が 照屋 に 向かっ て ゆっ く 
り と 下がっ て いき ます . 日 概 が HUD の 下 に 消え た ら , すぐ に ステ ィ ッ ク を 手 
前 に ひい て 10" 程度 の ゆる い 上 昇 を 始め て くだ さい . そし て 投下 キュ ー が 照 
性 を 通っ た ら , トリ ガー を 押し て 爆弾 を 投下 し て くだ さい . この 投下 キュ ー 
と 照 星 の 間隔 が 離れ る ほど , 実際 の 着弾 地点 と ロッ ク し た 目標 地点 の 問 隔 も 
開き ます . 

爆弾 を 投下 する と 爆撃 状態 の 文字 が 「REL」 に 変わ り ます . 投下 が 済ん だ ら , 
エン ジン 出力 を 全開 に し て 40* の 急上昇 を お こ な っ て 爆 繋 地点 を 離れ て く 
だ さい . 投下 か ら 着 弾 に 至る まで に 時 間 は , 投下 時 の 機 の 高度 , 上 昇 角度 , そ 
し て 遠 度 な ど に より 変化 し ます . 


空 対地 ミサ イル 用 HUD 
(AGM-65B マー ベリ ッ ク ) 


AGM-65B ミサ イル の 目標 捕捉 は , パイ ロッ ト の 視認 に より お こない ます . 
マー ベリ ッ ク ミ サイ ル の 前 端 に は ズー ムレ ンズ 付き の テレ ビ カ メ ラ が 付い て 
お り , その カメ ラ の 捕らえ た 喘 像 は COMED ス クリ ー ン を 通し て パイ ロッ ト 
に 伝え られ ます . これ に より , 肉 限 で は 捕らえ そら れ な い 遠 方 の 敵 を 目標 よ す 
る こと が 可能 で す . 
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目標 補足 
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ミサ イル の 状態 


目標 まで の 距離 
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ミサ イル の 状態 

ここ に は AGM-65B が , 汐 備 完了 か (ARM), 目 様 を ロッ ク し た の か 
(LOCK ). その 目標 が 射程 内 に 入っ た の か (INRNG). 発 尉 され た の か 
(REL), が 表示 され ます . も し 何 の 表示 も な い 場 合 は . 発 妹 シス テム に 異常 が 
ある か , ミ サイ ル が 一 発 も 残っ て な いか , の どちら か で す . 


HUD モー ド 
「AGM65」 と 表示 され て いれ ば , それ は HUD が 空 対 地 ミ サイ ル 攻 撃 モ ー ド 
に な っ て いる こと を 示し て いま す 


ミサ イル の 残 数 
M の 後 の 数 字 は , AGM-65B ミサ イル の 残り 数 を し て いま す . 


空 対地 用 十字 照 星 
中 央 に 固定 され て いる 史 性 を 使っ て , 目標 を ロッ ク し て くだ さい . 


目標 マー ク 
トリ ガー を 一 度 押 し て 目標 を 固定 する と 現れ ます . この マー ク は 機 が 目標 地 
点 を 過ぎ 去る まで そこ に 固定 され ます . 


目標 まで の 距離 
目 根 地点 を ロッ ク す る と , HUD の 右 下 に 目標 まで の 距離 が フィ ー ト 単位 で 
表示 され る よう に な り ま す . 飛行 高度 も この 距離 の 計算 に 加味 され て いま す . 


マー ベリ ッ ク の 発射 を どう お こ な う か 

は じ め に , HUD の 左下 に 「AGM65」 の 文字 が 現れ る まで 空 対地 兵器 選択 
キー ([ BS キー) を 押し ます . 次 に COMED ス クリ ー ン を レー ダー モー ド に 
変え て , マー ベリ ッ ク 搭 載 の ズー ムレ ンズ を 迎 し て の 前 方 面 箇 を 表示 させ ま 
す . な お レー ダー モー ド へ の 切り 替え に は [| C キー を 使い ます . マー ベリ ッ ク 
の 発射 に 先立っ て , 目標 の 捕捉 が 必要 で す . 級 い 降下 を お こ な っ て 目 概 を 照 
性 内 に 捕らえ て くだ さい . COMED 上 の 水平 線 も し く は HUD 上 の 照屋 で 目 
標 を 捕らえ た ら , トリ ガー を 一 度 押 し て 目標 を ロッ ク し て くだ さい . HUD 左 
下 の ミ サイ ル 状 態 表 示 位 置 に . 「LOCK」 ま た は 「INRNG」 の 文字 が 現れ ま 
す . 正しい 目標 を ロッ ク し 損ね た 場合 は , 空 対地 目 械 ロッ ク 解 除 キ ー (|[X ] 
キー) を 押し て 目標 の 補足 を や り 直 し て くだ さい . 


ロッ ク が 完了 し た ら , だ いた い 目 標 の 方 に 向かっ て いる 限り , ロッ ク が 解 か 


れる こと は あり ませ ん .「INRNG」 の 文字 が 現れ た ら , トリ ガー を 押せ ば , す 
ぐに で も マー ベリ ッ ク を 発射 で きま す . 


空 対地 機銃 掃射 用 HUD (M61 一 A1) 
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機銃 の 状態 
発射 準備 が 完了 し て いる か (ARM), それ と も 目標 を ロッ ク し た の か 
(LCK), が ここ に 示さ れ ま す . 


HUD モー ド 

「M61A1」 の 文字 は , HUD が 空 対 地 機 鉱 所 貞 モー ド に な っ て いる こと を 示し 
ます . 

残 弾 数 

10 発 吊 位 で 残 基 数 が 表示 され ます . 


目標 マー ク 
レー ダー が 追尾 し て いる 目標 の 位置 を 示し ます . 


目標 まで の 距離 
目標 地点 を ロッ ク す る と , 目標 まで の 距離 が フィ ー ト 単位 で 表示 され ます . 
飛行 高度 も この 中 離 の 計算 に 加味 され て いま す . 


空 対地 用 十字 照 星 
空 対空 の 場合 と 同様 , ドー16 の 火器 管制 シス テム は , 発射 し た 弾丸 の 正確 な 
予想 着弾 地点 を あら か じ め 計 算 し , その 地点 に 十字 照 星 を 表示 し ます . 


命中 ライ ン 
目標 を ロッ ク し た 後に , 目標 マー ク と 照 星 を 結ぶ 線 と し て 表示 され ます . 


機銃 掃射 の 方 法 に つい て 

最初 に , ヨー・ ピ ッ チ 角 調 整 キ ー (| SHIFT キー) を 押し な が ら ス ティ ッ ク を 
庶 に 倒し て , 機 を 下方 に ビ ピッチ ング さ せ て くだ さい , この と き 層 性 進 路 記号 
の 位置 を 確か め て くだ さい (HUD が 使え な いと き は , 左側 方 面 面 の 「 ヨ ー・ ピ 
ッ チ 角度 計 」 で 代用 し て くだ さい ). HUD が 機能 し て いれ ば , 慣性 退路 記号 は 
中 心 点 の 上 に 位置 し て いる は ず で す . 


機 は 慣性 進路 記号 の 方 向 に 進ん で いま す が , F-16 の 機 泊 は 下方 に 向い て お 
り , 地面 に 向かっ て 機銃 の 犯 い を つけ られ る は ず で す . 


HUD を 機 鉱 掃射 モ ー ド に 変え た 後 は , 目標 を HUD の 中 心 点 で 捕らえ て , ロ 
ッ ク す る た め に トリ ガー を 一 度 押し ます . する と HUD の 左下 に 「LCK」 の 文 
字 が 現れ ます . 


次 に 十字 喚 星 が 目標 に 重なる よう に , 機 を 操縦 し ます . 機銃 を 発射 する に は 
再度 トリ ガー を 押し ます . 地面 に x 印 が 現れ ます が , これ は 最後 に 発射 し た 
弾丸 の 着弾 地点 を 示す も の で す . 


機 が 目 棋 を 通り 越し て し まっ た な ら , 次 な る 目標 に 向け て 再度 ロッ ク を お こ 


な っ て くだ さい . 目 橿 の ロッ ク に よる 照準 シス テム を 使い た 〈 く な い 場 合 は , 
トリ ガー を 短く 何 度 か に 分 け て 引く よう に し て くだ さい . 
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SAM 基地 に 対す る うま い 機 銃 掃射 


残る HUD の モー ド は , ILS (計器 着陸 シス テム ) の た め の も の で す . ILS 用 の 
HUD モー ド に 関し て は , 31~35 ペー ジ の 説明 を 参照 し て くだ さい . 


前 面 パ ネル 
主 械 の 迎え 角 (AOA) の 制御 


迎え 角 関 係 の 計 問 は , 文字 通り ドー16 の 主 殿 と 気流 の な す 人 角度 の 情報 を 提供 
する も の で あら り . 主 に 着陸 の 際 の 助け と な り ま す . 


迎え 角 が 小さ く , 速 度 が 速い 





迎え 角 と 機 の 姿勢 





迎え 角 指 標 , 迎え 角 計 


迎え 角 指 標 (AOA Indexer) 

迎え 角 指 標 は HUD の 左 横 に 位置 し て お り , そこ に ある 3 つの ライ ト は 別々 に 
点灯 し ます . 中 央 の ライ ト の 点灯 は 迎え 角 が 適正 で ちあ る こと (8” ~13" ) を 
示し ます . 上 の ライ ト は 迎え 角 が 急 す ぎる (大 きす ぎる ) と き に 点灯 し ., 下 の 
ライ ト は 反対 に 迎え 角 が 浅 す ぎる (小さ すぎ る ) と き に 点灯 し ます . 


迎え 角 計 (AOA Indicator) 

数 値 表 示 の 迎え 角 計 は COMED ス クリ ー ン の 右 横 に あり , 正確 な 迎え 角 を 表 
示し ます . Fー16 の 迎え 角 を 制御 する に は . ① ス ロッ トル 操作 に よる 機 速 の 
修正 , ② ス ティ ッ ク 操 作 に よる 降下 率 の 修正 ,. ヨー・ ピ ッ チ 修正 に よる ピッ 
チ 角 の 変化 , の 3 つの 方 法 が あり ます . 普通 の 場合 , 大 き な 迎 え 角 に 対処 する 
に は 機 速 を 上 げ ま す . 機 に 加わ る G (重力 ) が 大 きい 程 , 迎え 角 も 大 きく な り 
ます . 





前 車輪 操 能 シス テム (NWSS) と 着陸 装置 状態 計 (LGSI) 


RDY (使用 可能 ) ライ ト 

NWSS ノ LGSI の 「RDY」 ライ ト の 点灯 は , 損 能 シス テム と 藻 腔 装置 が 正常 で 
滑走 可能 な こと を 帝 味 し て いま す . 操 能 シス テム が 被 宮 を 被っ て いな いな ら 
ば , 若 陸 装置 を 下げ て いる 問 点 灯 し ます . 


ー 84 一 


NWS (前 車輪 操 能 ) シス テム 作動 ライ ト 

前 車輪 操 能 シス テム が 作動 し て 使用 可能 な と き に , この ライ ト は 点灯 し ます . 
点灯 中 は 機 の 操 能 シス テム が エル ロン 表 か ら 前 車輪 へ と 切り 替わっ て お り , 
ドー16 を 滑走 路上 で 好き な 方 向 に 助 か す こと が で きま す . な お この シス テム 
は , 見 陸前 の 滑走 を 始め る と 同時 に , 作動 を 開始 し ます . 滑走 路上 で の 機 速 が 
70 ノ ッ ト を 越え る と , NWS ラ イト が 消え , 前 車輪 に よる 操縦 は で き な く な りり 
ます . 


DISC (作動 停止 ) ライ ト 





Fー16 が 離陸 する と この ライ ト が 点灯 し ます . この ライ ト の 目的 は , 機 が 地 
上 を 離れ て , 操 能 シス テム が 前 車輪 か ら エ ル ロ ン 環 の 方 に 移っ た こと を 伝え 
る こと で す . 着陸 装置 を 上 げ る まで , ライ ト は 点灯 し 続け ます . 


離陸 し た ら す ぐに 着陸 装置 を 格納 し て くだ さい . 装置 を 下げ た まま 機 速 が 
300 ノ ッ ト を 越え る と , 装置 が 域 れ る 可能 人 性 が あり ます の で 注意 し て くだ さ 
い . 上 位 の ラン ク に な る と , 域 れ る だ け で は 湾 ま ず に 機 が きり も み 状 態 に 陥 
っ て し まい ます . 「DISC」 ラ イト は も と も と NWS シス テム に 関す る ライ ト 
な の で す が , 着陸 装置 の 上 げ 下 げ の 目印 と し て も 使え ます . 


主 警 告 灯 (WARN) 





主 敬 告 灯 は , ドー16 の いずれ か の 装備 が , 戦闘 も し く は その 他 の 理由 で , ダ 
メー ジ を 被っ た と き に 点灯 し ます . 


この ライ ト は 「 採 縦 席 右側 に ある 個別 警告 灯 を 見 よ 」 と いう 合図 に な り ま す . 
主 警 告 困 が と も っ た ら , フル キー 上 段 に ある [6 キー を 押し て 視界 を 石 側 方 
画面 へ と 切り 換え て くだ さい . 風防 ガラ ス の 下 に ある 個別 癌 告 灯 を 見 れ ば , 
被害 や 作動 不良 が どの 箇所 で 起こ っ た の か が 分 か り ま す . 


脅威 警告 レシ レス テム と ディ スプ レイ 





和 威 警告 シス テム は , 
1) 衝 成 ディ スプ レイ 上 へ の 敵 機 の 出現 
2) 英機 に よる F-16 へ の レー ダー 追尾 ミサ イル の ロッ ク 
3) F-16 に 向け て の ミ サイ ル の 発射 
4) SAM 基 地 の ミ サイ ル 発 麗 
の 4 項目 を 警告 し て くれ ます . 


英機 は , 久 成 ディ スプ レイ 上 に , 四角 い 光 点 で 表示 され ます . SAM 基地 は そ 
れ よ り も 小さ な 光 点 で 表 さ れ ま す . 光 点 は 相対 的 位置 の み を 示す も の で あっ 
て , F-16 か ら の 距離 を 与え る も の で は あり ませ ん . 内 側 の 円 の 部 分 は , あな 
た の 機 を 取り 巻く 周辺 空 城 を 表し ます (MiG が あな た の 前 方 180" の 範 胃 内 
に 位置 し て いる の な ら , その MiG は レー ダー 画 思 上 で も 抽 ら える こと が で き 
ます . また 28 マ イル 以内 な ら , MiG まで の 距離 も そこ に 表示 され ます ). 


英 が あな た に 向け て レー ダー 誘導 式 の ミサ イル を ロッ ク し た 場合 , 各 威 整 告 
灯 の 上 部 に , 「LCK」 の 文字 が 点滅 し ます . また ミサ イル が 発射 され た と き 
は , 癌 告 灯 の 下部 に 「LNH」 の 文字 が 現れ ます . 


犬 佐 ラン ク の ゲー ム で は , MiG が 探知 を 避け る た め に レー ダー を 切っ て いる 


こと が あり ます . 田 威 ディ スプ レイ は , レー ダー 電波 を 発し て いる 敵 機 の み 
を 表示 する の で , この 場合 は 肉眼 を 頼り に し な く て は な り ま せん . 


場合 に よっ て は ,「LCK」 や 「LNH] ライ ト か 点灯 し て 初め て , MiG の 存在 を 
知る こと も 有り 得 ま す . 


弾倉 制御 パネ ル 

画面 左下 に ある この パネ ル に は , 現在 選択 中 の 武 給 と HUD モー ド に 関す る 
情報 が 表示 され ます . 下 の 図 の 例 で は , HUD は 空 対空 攻撃 モー ド (AA) で 
す . また レー ダー (APG-66) と 予測 進路 線 (LCOS) が オン に な っ て お り , 
AIM-9] ミサ イル が 準備 完了 状態 で す . 





ゲー ム の 最 中 , 搭載 し た 全 武 器 を 確認 する に は , HUD の モー ド を 次 々 と 変え 
て いく 方 法 が あり ます が , も っ と 効率 良く 確認 する に は [V 一 を 使い ます . 
この キー を 押せ は ば, HUD の モー ド を いち いち 変え な く て も , 弾倉 制御 パネ ル 
の 部 分 で 装備 品 の 一 覧 表 を 見る こと が で きま す 


YYrs 





エン ジン 出火 ライ ト , JFS 始 動 ラ イト 


エン ジン 出火 ライ ト 

敵 の 銃弾 の 命中 箇所 に よっ て は , エン ジン か 出火 する 場合 が あり ます . この 
ライ ト が と も っ た ら , 助かる た め の 方 法 は た だ 一 つ , 脱出 する こと で す . 詳し 
く は 後述 の 脱出 レバ ー の 項 を 参照 し て くだ さい 


ジェ ッ ト 燃 料 供給 シス テム (JFS) 始動 ライ ト 

エン ジン が 始動 する と , この ライ ト が と も り ま す . 離陸 する まで の 短い 間 以 
外 は , 普通 気 に も 留め あな い ラ イト で す が , 空中 で エン ジン を 再 始動 させ る 場 
合 は この 限り で は あり ませ ん . ゲー ム の 始め , エン ジン に 火 を いれ , エン ジン 
出力 が 60% に 達する と , JFS ライ ト は 消え て , エン ジン の 出力 人 制御 は , スロ 
ッ ト ル へ と 移り ます . 希 に 激しい 失速 の た め , エン ジン が 止ま っ て し まう こ 
と が あり ます . RPM 計 を 見 て 針 が 0 の 指し て いれ ば , エン ジン は 停止 し て い 
ます . 再 始 動 さ せる に は , 降下 中 に [+ 陸 一 を 押し ます . 出力 が 元 に 戻っ た ら 
水平 飛行 に 移っ て も 模 い ませ ん . 





フレ ア 残 数 カウ ンタ ー, チャ フ 残 数 カウ ンタ ー, ECM イン ジ ケ ー タ ー 


フレ ア 残 数 カウ ンタ ー 

F-16 は 熱線 追尾 式 ミサイル を 回 選 す る た め の 装 備 と し て , フレ ア を 30 発 装 
備 し て いま す . この フレ ア 残 数 カウ ンタ ー を 見 れ ば . あと 何 発 残っ て いる か 
が 分 か り ま す . フレ ア 射 出 の タイ ミン グ が 星 す ぎる と , ミサ イル の 目 を 効果 
的 に 骨 ま すこ と が で きま せん の で , 少し 引き 付け る こと が 大 切 で す . 


熱線 追尾 式 ミサイル は た い が い 近 距 離 か ら 発射 され ます .「LNH」 ラ イト が 
つく 前 に 「LCK」 ラ イト が 点滅 し て いる 場合 , 敵 が 発射 し た の は レー ダー 誘 
聞 式 ミサ イル で す , フレ ア は 役に立た な いで し ょ う . 


チャ フ 残 数 カウ ンタ ー 

チャ フ は アル ミ 答 の 小片 を 容器 に 詰め た も の で , レー ダー 誘導 式 ミ サイ ル を 
混乱 させ る の に 使い ます . この 残 数 カウ ンタ ー を 見 れ ば チャ フ が あて と 何 発 分 
残っ て いる の か が 分 か り ま す . チャ フ は 最初 30 発 積 まれ て いま す . 熱線 追尾 
式 の ミサ イル に 対し て は 効果 が あり ませ ん の で , 「LNH」 ラ イト の 前 に 
FLCK」 ラ イト が 点滅 し た と きのみ 使っ て くだ さい . 


レー ダー 誘導 式 の ミ サイ ル は , た いて い 7 マイ ル 以 上 離れ た 地点 か ら 発射 さ 
れ ま す . チャ フ 発 射 の タイ ミン グ は フレ ア の と き と 同 じ で す . 


ECM イン ジ ケ ー タ ー 

ECM イン ジ ケ ー タ ー は , ALQ-131ECM ポッ ド の 作動 状況 を 表示 する も の 
で す . ALQ-131 か ら 発せ られ る 妨害 電波 は , 地上 発 対 の SAM ミサ イル だ け 
で な く , MiG 発 肌 の レー ダー 誘導 式 ミ サイ ル に 対し て も 影響 を 及ぼ し ます . 
ALQ-131 の 使用 に は 活動 地域 全域 に あな た の 存在 を 知ら せ て し まう , と い 
う 3 問題 が あり ます . MiG や SAM SU れ た と き 以 外 は 使わ な い 
よう に し まし ょ う . 


COMED (マッ プ ・ 電 子 化 情報 ディ スプ レイ ) 

COMED は F-16 の 計器 の 中 で も , 最も 重要 な 装備 の 1 つ で , 「 レー ダー」・ 
「 マ ッ プ 」 間 の モー ド 切 り 換え が で きま す . レー ダー モー ド は , MiG の 相対 的 
位置 情報 を 常に 更新 し て 表示 し ます . マッ プ モ ー ド は ., ファ ルコ ン に 於 ける 
全 活 動 了 域 の 地図 を 表示 し ます . 目的 地 や 基地 を 割り 出す 際 の 助け と な り ま 


MiG まで の 距離 (マイ ル 単 位 ) 目標 以外 の MiG 


MiG の 高度 (1.000 フ ィ ー ト 単位 ) 

水平 線 と Fー-16 の 位置 (現在 機 と 地平 線 は 平生 
目標 と な っ て いる MiG の 方 向 

MiG の 進路 (1" 単位 ) 


MiG の 速度 (1 ノッ ト 単 位 ) 
迎撃 角度 : MIG に 向かう 角度 


接近 率 (1 フィ ー ト ノ 秒 単位 ).、 プ ラス の 場合 接近 
し て いる , マ イナ ス の 場合 速 ざか っ て いる 





F-16 の 現在 地 





マッ プ モ ー ド の と き 


戦闘 中 の COMED スクリーン の 効用 は 絶大 で す が , 非 交 戦時 に は , 探知 され 
な いよ う レ ー ダ ー を 止め て お く こ と も 重要 で す . 戦闘 の ダメ ー ジ に より , 
レー ダー が 使え な く な っ て し まう こと も あり ます . 下位 ラン ク の ゲー ム な ら 
ば 勝つ こと も 可能 で す が , 大 佐 ラ ンク で レー ダー の 助け な し に MiG を 撃隊 す 
る の は は ほとん と ど 不 可能 で し ょ う . 


脱出 レバ ー 









E と v 





脱出 レバ ー は , パイ ロッ ト の 最後 の 手段 で す . ひど い ダ メー ジ を こう むり , 絶 
対 的 に 必要 な 場合 を 除い て 使用 する べき で は あり ませ ん .[CTRL]+[E] 
キー を 押す と , あな た は Fー-16 か ら 射 出さ れ ま す . 機 が 背面 飛行 を し て いる 
と き や 60” 以上 傾い て いる と き は 脱出 し な いで くだ さい . な お 称 出 の 際 , 飛 
行 束 度 が 遅い と き や コ マ の ご と く 均 一 な 旋回 を し て いる よき は , 脱出 し た パ 
イロ ッ ト が 風防 ガラ ス に 激突 する 可能 性 が あり ます . 


注意 
敵 の 領域 内 で 脱出 する 場合 は , 捕らわれ て 戦争 捕虜 (POW) に な る 可能 性 が 
高い こと を 覚悟 し て くだ さい . 


HBRPKES| 


エア ブレ ー キ ライ ト , フラ ッ プ ライ ト , AB プ ML イン ジ ケ ー タ ー 





エア ブレ ー キ ライ ト (BRAKES) 
COMED の 右 に ある この ライ ト は , エア プレ ー キ を 作動 させ る と 点灯 し ます . 


フラ ッ プ ライ ト (FLAPS) 
エア プレ ー キ ライ ト の 真 上 に ある この ライ ト は , フラ ッ プ が 下がる と 点灯 し 
ます . フラ ッ プ は 揚力 を 高め た り , 着陸 前 に 機 速 を 落と す の に 使わ れ ま す . 


アフ ター バー ナー・ ミ リタ リー パワ ー イ ンジ ケー ター 
この ライ ト の 点灯 に より , エン ジン か ら さ ら に 推力 を 引き 出す た め に アフ 
ター バー ナー (AB) を 使っ て いる の か , それ と も 普通 の 燃焼 モー ド (ML) に 
な っ て いる の か が 分 か り ま す . 


アフ ター バー ナー 


アフ ター バー ナー は , マッ ハ 2 を 出し た り , 加速 度 や 上 昇 率 を 高め る の に 使い 
ます . また 素早 く 離陸 させ た いと き に も 有効 で す . この 様 に 利点 は 多い の で 
す が , その 代償 と し て 途方 も な い 最 の 燃料 の 消費 と , 放射 熟 が 熱線 追尾 式 ミ 
サイ ル の 目標 と な っ て し まう こと を 覚悟 し な く て は な り ま せん . 


左右 (ロー ル ) 





過 | (、 上 下 (ビッチ) 





ADI イ ンジ ケー ター, 
ステ ィ ッ ク 位 置 表示 計 , 感度 表示 計 , 車輪 ブナ レー キラ イト 


姿勢 イン ジ ケ ー タ ー (ADD) 
この 姿勢 イン ジ ケ ー タ ー は , 水平 ボー ル と も 呼ば れ . 水平 面 に 対す る 機 の 次 
勢 を 知る た め に 使わ れ ま す . 


パイ ロッ ト の た め の 視 覚 的 補助 


飛行 中 , 機 を 傾け て , この 姿勢 イン ジ ケ ー タ ー の 動 き を よく 観察 し て くだ さ 
い . その 際 , 空 と 陸 と を 分 ける 線 が , レー ダー 画面 上 の 水平 銀 ・ フ ライ ト パ ス 
ラダ ー・ 本 当 の 水平 線 , の 3 つと 同じ 位置 ・ 傾 き に ある こと を 人 確か め て みて く 
だ さい . 


ステ ィ ッ ク 位 置 表示 計 

この 表示 計 は , ステ ィ ッ ク の 現在 位置 を 示す も の で , これ まで に 述べ た 計器 
類 と 同じ く , 視覚 的 な 補助 を 与え て くれ ます . ロー ル と ピッ チ の 矢印 が 中 央 
に あれ ば , ステ ィ ッ ク は 中 央 に 位置 し て いる と いう こと で す . 


感度 表示 計 “ 
ステ ィ ッ ク 操 作 に 対す る , 機 の 姿勢 変化 の 感度 (素早 さ ) を 表示 する た め の , 
本 物 の Fー16 に は な い 機 能 で す . 感度 は 1 て 9 の 値 を と り ま す . 感度 が 1 だ と 
方 向 転換 は 遅く な り ま す . 逆 に 9 な ら , 旋回 ・ 上 昇 ・ 下 降 の 反応 度 は , 本 物 の F 
ー16 と 同じ 位 敏感 に な り ま す 通 常 は 5 の 感度 に な っ て いま す . 


車輪 プレー キ ライ ト (WLBRK) 

車輪 プレ ー キ が 効い て いる と き , この ライ ト は 点灯 し ます . 最初 に ドー16 に 
乗り 込ん だ と き は , 車輪 プア レー キ が か か っ て いま す . ジェ ッ ト 燃 料 供給 シス 
テム を 作動 させ る と き は , 機 が 進ん で し まわ な いよ うに , プレ ー キ を その ま 
ま に し て お いて くだ さい . 着陸 後 , 機 を 完全 に 停止 させ る と きも , この プレ ー 
キ を 使い ます (離陸 の と き と 同 様 , エン ジン の 出力 に は 注意 する こと ). 接地 
後 の 猛 烈 な 勢い を 弱め る た め , エア プレ ー キ も 併せ て 使っ て くだ さい . 四 輸 
プレ ー キ は も と も と , ゆっ くり と 滑走 し て いる 機 を 止め ある た め の も の で す . 





RPM 計 , 失速 ライ ト 


RPM (エン ジン 出力 ) 計 

RPM (1 分 問 あ た り の 回 転 数 ) 計 は , Fー16 の エン ジン 出力 を パー セン テー 
ジ (0%~100%) で 示す 計器 で す . 他 の 条件 が 一 定 な ら . エン ジン 出力 は その 
まま 機 の 対 気 速度 に 反映 され ます . ある 程度 この ゲー ム で 遊ん で いれ ば , あ 
る 未 度 に 違 す る た め に 必要 な 出力 が どれ 位 な も の か は , 本 人 能 的 に わか っ て く 
る は ず で す . エン ジン 出力 が 40% に な る と , 機 は 滑走 を 始め ます . プレ ー キ 
の 解放 前 は , 60 て 80% に し ます . (プレ ー キ 解放 後 ) 素早 い 離 陸 を お こ な っ 
た り 武 器 満載 の 状態 で 離陸 する に は , 出力 を 100% まで 上 上げ て くだ さい ( ア 
フタ ー バ パー ナー を 使用 し て も 模 い ませ ん ). 


失速 ライ ト (STALL) 

Fー-16 の 運動 が , 現在 の エン ジン 出力 の 限界 を 越え る と , 失速 が 起こ り , この 
ライ ト か 点灯 し ます . 失速 が 起こ る 原因 に は いろ いろ 考え られ ます が , 「 空 気 
の 薄い 高々 度 で 速度 を 落 と し すぎ て , 取り 込ま れる 空気 の 量 が 急激 に 少な く 
な っ て し まっ た 」, と いう の が 一 般 的 な 原因 の よう で す . 失速 する と 機 が 振動 
を 始め ます . 対処 法 と し て は , エン ジン を 再 始動 し , 出力 が 安定 する まで 降下 
を する の が ベス ト で す . 


経験 を 電 ね る に つれ て , 空中 戦 が な ぜ 中 高度 で お こ な わ れる の か が が , 徐々 に 
判っ て くる こと で し ょ う . エン ジン は 大 量 の 空気 を 必要 と し ます が , 高々 度 
で は それ が 満 く . また ., 低 高度 で は 機 の 姿勢 を 立て 直す た め の 高 度 が 得 ら れ 
な いか ら で す . 





視界 の 方 向 を 左 に 向け る に は , フル キー 上 段 の | 4 作 一 を 押し ます . この 状態 
で は 風防 ガラ ス 左 側 か ら の 景色 と , いく つか の 重要 な 計器 を 見 る こと が で き 
ます . 
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ヨー ビッ チ 角 度 計 , 燃料 計 


ヨー ピッ チ 角 度 計 (YAW TRIM ン PITCH TRIM) 
ヨー ノビ ピッ チ 角 度 計 の 針 は , HUD 上 の 慣性 進路 記号 の 動き と 密接 に 関わ っ 
て いま す . ヨー と ピッ チ の 度合 を 知る に は HUD の 慣性 進路 記号 を 見 れ ば 湾 
む の で す が , HUD が 使え な く な る こと も あり ます の で , そん な と き に は この 
2 っ の 角度 計 を 補助 と し て 使い ます . な お 目 成 り は 2* 単位 で 刻ま れ て いま 
す . 


燃料 計 

燃料 計 は , 燃料 の 残 量 を 100 ポン ド 単 位 で 表示 する も の で す . 燃料 が 残り 少 
な く な っ た と き は , HUD の 右 下 に 警告 メッ セー ジ が 現れ ます . HUD 上 に 
「JOKER」 と 表示 され た ら , 5 分 以内 に 基地 に 帰投 せ ね ば な り ま せん . 


また 「BINGO」 と 出 た ら , 2, 3 分 で 引き 上 げ な く て は な り ま せん .「JKPOT」 
と 出 た ら 終わ り で す . 速やか に 引き 返し まし ょ う . 燃料 計 に は 針 が 2 本 あり ま 
す . 1 本 は 外部 タン ク の 残 量 , も う 1 本 は 内 部 タン ク の 残 最 を 示し ます . 先 に 
消費 され る の は 外部 タン ク の 燃料 の 方 で す . 内 部 タン ク に は 6, 950 (+300) 
ポン ド の 容量 が あり ます の で , 針 の 1 本 は 最初 , 60 と 80 の 間 を 指し て いる は 
ず で す . 外部 タン ク の 容量 は 1 本 2. 000 ポン ド で すか ら , 針 は 20 の 倍数 の 所 
に 位置 し て いる で し ょ う . 





コン パス , 着陸 装置 ライ ト , 予備 対 気 速 度 計 


コン パス 
コン パス は , 様 の 向き を 方 位 磁石 の よう に 表示 し ます . 通常 は HUD 上 部 の 方 
位 ス ケー ル が 使え ます の で , 予備 と し て 使っ て くだ さい . 


着陸 装置 ライ ト 
この 着陸 装置 ライ ト は , 車輪 が 下がる と 点灯 し ます . 征 輸 を 下げ た は ず な の 
に この ライ ト が つか な い 場 合 は , 胴体 着陸 を 試み な か く て は な り ま せん ,. 


予備 対 気 速 度 計 
HUD の 対 気 速度 スケ ー ル の 予備 と し て 置か れ て いる も の で す . HUD 関係 の 
電子 装置 が 被弾 し た と き に , 使っ て くだ さい . HUD の 速度 スケ ー ル と 同様, 
目盛 り は 10 ノ ッ ト 単 位 で 振ら れ て いま す . 


個別 警告 灯 





視界 を 右 に 切り 換え る に は . フル キー 上 段 の [ 6 キ 一 を 押し ます . この 状態 で 
は , 風防 ガラ ス 右側 を 通し て の 景色 と , 各部 分 の ダメ ー ジ を 示す 個別 警告 灯 
の 点灯 状態 を 見 る こと が で きま す . 前 方 面 面 に ある 主 警 告 灯 (WARN) が 点 
灯 し た ら , この 右側 方 画面 を 見 て くだ さい . 以下 に それ ぞ れ の 警告 灯 の 持つ 
意味 を 説明 し ます . 


警告 灯 


FLAP (フラ ッ プ ) 

この ライ ト が 点灯 する と き . フラ ッ プ は 現在 の 位置 で 止ま っ た まま 動か な く 
な っ て いま す . ダメ ー ジ を 受け た と き , フラ ッ プ が 上 が っ て いた な ら ば , 速度 
を 抑制 で き な く な り , 着陸 が 次 し く な り ま す . 逆 に 下げ て いる と き に ダメ ー 
ジ を 受け た な ら , 機 の 操縦 件 が 妨げ られ , 最高 速度 に 傍 す る こと は で き な く 
な る で し ょ う . 


STORES (武器 弾倉 ) 


この ライ ト が 点灯 する と , 機 の 下 に 装備 し て いる 武器 が 発射 ・ 投 下 で き な く 
な り ま す . し か し M61 機関 砲 と AIM9J ノ L ミ サイ ル は 使用 で きま す . 


BRAKES (エア ブレ ー キ ) 

エア プレ ー キ の 作動 不良 を 意味 し ます . エア プレ ー キ が 開い て いる と き に 使 
えな く な っ た の な ら , フラ ッ プ の 場合 と 同じ く , 機 の 操縦 性 と スピ ー ド が 相 
当 損 な われ る で し ょ う . また 閉じ て いた な ら , 着陸 時 に 支 了 が 生じ ます 


GUNJAM (弾薬 詰まり ) 
M61 機関 砲 の 内 部 で 弾 が つか えて 発射 で き な く な っ た こと を 示し て いま す . 
戦闘 の 際 は , 他 の 攻撃 手段 に 頼ら な く て は な り ま せん . 


NWS (前 車輪 操 能 シス テム ) 

NWS ライ ト が 点灯 し た と き , 前 車輪 操 能 シス テム は ダメ ー ジ を 受け て いま 
す , その 原因 と し て は , ① 適 切な 離陸 手順 を 守ら な か っ た , ② 着 陸 時 の 接地 が 
うま くい か な か っ た , ③ 英 の 攻撃 に や られ た , の 3 つが 挙げ られ ます . NWS 
シス テム が 使え な く な る と , 着陸 後 機 を 操縦 する こと が で きま せん . まっ す 
ぐに 着陸 で き な け れ ば , 滑走 路 か ら 地面 に 突っ 込ん で 大 き な ダ メー ジ を こう 
むる か も し れ ま せん . 


WEPARM (武器 の 武装 と 装備 ) 
演 択 し た 武 咽 を 発射 准 備 可能 状態 に で きま せん . こう な る と , M61 機関 砲 の 
区 り の 弾 薬 で 攻撃 する 以外 に 方 法 が あり ませ ん . 


ECM (脅威 ディ スプ レイ ) 
脅威 ディ スプ レイ が 作動 不良 に な る と , レー ダー が キャ ッ チ する まで , MiG 
の 接近 を 知る こと が で きま せん し , 了 肉眼 に 頼ら な く て は な り ま せん , 


BURNER (アフ ター バー ナー) 
アフ ター バー ナー が 使用 で き な く な る と , ある 種 の 操縦 を お こ な っ た り . 系 
早く 逃げ る の に 必要 と な る 強力 な 加速 力 を 得 ら れ ま せん . 


RADAR (レー ダー) 
レー ダー 画面 が 表示 され な く な る と , 水平 線 の 位置 は , 姿勢 イン ジ ケ ー タ ー 
や 外 の 景色 を 見 て 判断 し な く て は な り ま せん し , MiG を 追跡 する 能力 も 閉 し 
く 損 な われ る こと で し ょ う . 


ENGINE (エン ジン ) 

エン ジン 出力 の 一 部 も し く は 全て が 失わ れ て し まっ た こと を 表す ライ ト で 
す . エン ジン の 出力 が 完全 に 失わ れ て し まっ た ら , 機 外 腕 出 以外 の 手段 は な 
いで し ょ う . 

HUD (ヘッ ドア ッ プ ディ スプ レイ ) 

この ライ ト か が 点灯 する の は , HUD の 表示 が 消え て し まっ た と き な の で , 前 を 
見 て いて も すぐ に それ と わか る は ず で す . HUD が 使え な く な っ て し まっ た 
ら , 補助 用 の 計器 を 頼り に 提 縦 し な く て な り ま せん . 


FUELSYS (燃料 供給 シス テム ) 

燃料 供給 シス テム か ら 燃 料 が 漏れ て いる こと を 示し ます . すぐ に 燃料 計 を 見 
て , 漏れ の 度合 を 確認 し て くだ さい . 針 の 下がり か た が 急 な ら ば , 直ちに 基地 
に 戻り まし ょ う . 必要 な ら 胸 出 の 池 備 も し な く て は な り ま せん . 


NAV ( 航 方 シス テム ) 
マッ プ モ ー ド が 正常 に 機能 し な く な る と 点灯 し ます . 地図 は 元 の まま で す が , 
あな た の 現在 位置 は 表示 され な く な り ま す ., 


OXYLOW (酸素 量 低下 ) 

風防 ガラ ス の 被弾 に より 操縦 室内 の 気圧 が 下がる と 点灯 し ます . 絶対 に 27, 
000 フ ィ ー ト 以上 に 上 昇 し な いで くだ さい . 水平 飛行 を する だ け で も , プラッ 
クア ウト (一 時 的 な 意識 忠 失 ) 状態 に 陥っ て し まい ます . 





招 か れ ざ る 客 が 裏口 を 叩い て いま す 


フル キー 上 段 の [5 時 一 を 押す と , 視界 が 後方 に 切り 替わり ます . F-16 の 操 
縦 室 か ら の 視界 は 良好 な の で , MiG を 肉 中 で 捕らえ な く て は な ら な い 場 合 
(特に 大 佐 ラ ンク で ) は 有利 に 働く と 言え まし ょ う . 
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階級 (ラン ク ) 


ファ ルコ ン で の ゲー ム の 難易 度 は , ラン ク で 表 さ れ ま す . ラン ク に は 下 か ら , 
中 尉 (First Lieutenant), 大 尉 (Captain), 小佐 (Major), 中 佐 (Lieutenant 
Colonel ), 大 佐 (Colonel), の 5 段階 が あり ます . ラン ク の 違い に よっ て , 
F-16 の 人 性 能 だ け で な く 敵 側 の 振舞 いも 変わ っ て きま す . 


中 尉 ラン ク で は , あな た が この ゲー ム に すん な り 入 っ て いけ る よう , 現実 性 
を わざ と 弱め て いま す . 逆 に 大 佐 ラ ンク で は , ゲー ム に 非常 に 高い 現実 性 を 
与え , そこ で 生き 残る た め に は 相当 の 熟練 が 要求 され ます . ラン ク が 上 が る 
に つれ て , そこ で 得 ら れる 経験 は より 劇 的 か つ エ キサ イ テ ィ ング な も の に な 
っ て ゆく の で , それ に と も な い 報 本 も より 充実 し て きま す . 例え ば ある 勲章 
は , 上 位 の ラン ク で な いと も ら え ませ ん . 報酬 の 算定 方 法 は この 章 の 後 の 方 
で 詳し く 説 明 し ます . 次 に ラン ク に よっ て 生ずる 違い の いく つか を 説明 し ま 
し ょ う . 


スー パー エン ジン 

中 尉 ・ 大 尉 ラン ク で は , 機 に は スー パー エン ジン が 積ま れ て いま す . この エン 
ジン の 場合 , 機 の 速度 を 決定 する 要因 は エン ジン 出力 の み で す . 上 昇 率 な ど 
の 余計 な 要因 は か らん で こない の で , エン ジン 出力 の 感覚 は つか みや すい で 
し ょ う . 上 昇 率 が 加味 され な いと いう こと は , 言い 換え れ ば , 50, 000 フィ ー 
ト の 高 さか ら 500 ノ ッ ト の 速度 で 急降下 を 始め た 場合 で も . スロ ッ ト ル を 動 
か さ な い 限り , 地面 に 突っ 込む まで 500 ノット の 速度 が 保 た れる の で す . な 
お この エン ジン は , 失速 に よる 停止 (STALL) を 起こ し ませ ん . 


武装 に よる 重量 と 抗力 へ の 影響 

中 佐 , 大 佐 ラ ンク に な る と よ , 搭載 する 武装 の 穏 類 と 数 が , 機 の 性 人 能 に は っ きり 
と 影響 を 及ぼ す よ うに な り ま す . 機体 は 過大 な G に は 耐え られ ませ ん し , あ 
る 種 の 操縦 を も おこなえ は ば 提 縦 不能 に な っ て し まう か も し れ ま せん . 
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地上 へ の 激突 

ジェ ッ ト 戦 闘 機 は みる か ら に 頑丈 そう に 思わ れ ま す が , その 着陸 機構 は デリ 
ケー ト に で き て いま す . 上 位 の ラン ク に な る と , 着陸 装置 が 酷使 に 耐え られ 
な く な る の で . ラン ク を 上 げ る 前 に 離陸 と 着陸 が きち ん と で きる よう に 練習 
する 必要 が あり ます . 


機 外 脱出 後に 起こ りう る 状況 

この ゲー ム は あく まで も シミ ュ レ ーション な の で , 下位 ラン ク の と き は 機 外 
脱出 を 考え る 必要 は あり ませ ん . し か し 小佐 以上 の ラン ク に な る と , 敵 領土 
内 で 脱出 し た 場合 に , 抽 胡 と し て 抽 ら われ る 可能 性 が 出 て きま す . 拉 獲 され 
る 確率 は , 脱出 地点 に よっ て 決ま り , 敵 の 懐 深い 所 ほど その 確率 は 高まり ま 
す . この ゲー ム で は 一 度 戦 争 捕 謀 と し て 抽 ら えら れ て し まう と , その 状態 か 
ら 抜け 出す こと は で きま せん ( 敵 地 で 刺 墜 され た 場合 ., その パイ ロッ ト は 
「 行 方 不明 : ミッ シン グ ・ イ ン ・ ア クシ ョ ン (MIA)」 と 宣告 され ます ). 加え 
て 脱出 地点 が 味方 領域 内 だ か ら と いっ て , 脱出 機構 その も の の 問題 か ら , 必 
ず し も 安全 と は 言い 切れ ませ ん . 機 外 脱出 は 最後 の 手段 と すべ き で す . 


プラ ッ ク ア ウト と レッ ドア ウト 

近年 の ジェ ッ ト 戦 闘 機 は , 相当 激しい 運動 を こなせ ます し , 構造 的 分 解 を 起 
こす こと も あり ませ ん . で は パイ ロッ ト の 方 は どう で し ょ うか . フラ イト 
スー ツ よ 操縦 席 の デザ イン の 点 で 進歩 が あっ た と は いえ , 生身 の 人 間 が , 急 
旋回 に より 生ずる 遠心 力 に 耐え られ る 量 に は 限度 が ある の で す . 8G 以上 の 
力 が パイ ロッ ト に 加わ る と 「 プ ラッ クア ウト 」 と 野 ば れ る 現象 が 起こ り ま す . 
パイ ロッ ト は 座席 に 強烈 に 押し 付け られ , 血液 は 体 の 下 の 方 に いっ て し まい 
ます . 視界 が 完全 に 真っ 暗 に な る 前 に , 思い か すみ が 画面 を 飛 う の で , 危な い 
と いう こと が わか り ま す (プラ ッ ク ア ウト 現象 の 起こ る 前 段階 で は , まず 色 
の 識別 が で き な く な り ま す . これ を 「 ホ ワイ ト ア ウト 」 現象 と 呼び ます ). 


マイ ナス の G が か か っ た 場合 に 起こ る レッ ドア ウト 現 名 も , これ に 劣ら ず 危 
険 な も の で す . マイ ナス G は 機 を 降下 させ る た め に ステ ィ ッ ク を 前 に 倒し た 
と き に 発生 し , それ が 急激 また は 長 時 間 続 いた 場合 は 問題 を 引き 起こ し ます . 
パイ ロッ ト は 座席 に 引っ 張ら れ , 彼 の 血液 は 頭 部 に な だ れ 込 み , 画面 に は だ 
ん だ ん 赤い か すみ が か か っ て きま す ( 目 の 血管 に 圧力 が か か っ て いる の で 
す ). 平均 的 な 人 間 な ら ば , -2. 5G 以上 の マイ ナス G に は 耐え られ ませ ん . 
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そう な る と レッ ドア ウト 現 錠 が 起こ り , 体 の 上 部 の 帳 管 が 破裂 し て し まう こ 
と も あり ます . プラ ッ ク ア ウト や レッ ドア ウト か ら 抜 け 出 す に は , まず その 
状況 に 至ら し め た ステ ィ ッ ク 操 作 が 何で あっ た の か ( 例 : ステ ィ ッ ク を 纏 く 
引き すぎ た ctc. ,、) を 思い 出し , その 反対 の 方 向 に ステ ィ ッ ク を 倒す の で す 
(最低 で も 手 を 上 離す こと ). そう すれ ば お そら く , その 状態 か ら 抜け 出 せる こ 
と で し ょ う . 
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中 慰 大 尉 少 佐 中 佐 大 佐 
1st. Lieutenant Captain Major LT Colonel Colonel 
最 高 


エン ジン の 停止 は あり えな い 
武装 無制限 武装 制限 有り (重力 ・ 抵 抗 は 加味 され な い ) 武装 制限 有り (重力 ・ 抵 抗 は 加味 され る ) 
燃料 制限 有り ( 残 量 計 で 確認 する こと ) 


接触 角度 >60* 
な ら 墜 沼 する 


脱出 し た パイ ロッ ト は 必ず 生 選 で きる 
フレ ア 使 用 無制限 





現実 遂 り の 墜落 が 起こ りう る 
戦争 捕虜 に な っ た り 脱 出 に 失敗 する 可能 性 有り 
フレ ア の 制限 有り (30 発 ) 


任務 (Missions) 


ファ ルコ ン で は あな た の 飛行 技術 を 試す た め , 空 対空 . 空 対地 な ど , 様々 な 任 
務 が 設定 され て いま す . 全て の 任務 は , 敵 傾 土 と 味方 領土 を 含む 1 っ の 舞台 の 
中 で お こ な わ れ ま す . 各 任務 の 説明 部 分 で は , 遂行 に 必要 な 装備 や 飛行 方 法 
な ど が プリ ー フ ィング され て いま す . 下 に ある 地図 を 見 れ ば , 全 活 動 地域 が 
どう 見 える か , SAM 基 地 や 橋 や 空港 な ど が どこ に ある の か が わか り ま す . 機 
内 の COMED スク リー ン を 切り 換え れ ば , この 地図 の 縮小 版 が 喘 し 出さ れ ま 

す . 目標 地点 や 味方 飛行 場 の 方 角 を 割り 出す の に 役立つ こと で し ょ う . 









て ュー ペーーー ペ ーー ペー ペー ペー ツー 


9 この 二 つ の 区 画 が 
味方 の 領域 
(0) 


N 
味方 飛行 場 
④ SAM 基地 2 (2709 W E (99 
lj 飛行 場 ーー 館 中 | 
ia 山 09 
・" 飛行 場 近く の 格納 庫 ! 義幸 地域 
” と 管制 塔 
ロー 小さ な 建物 @ 湖 
園 高層 建築 物 2 
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Milk Run (練習 用 任務 ) 
ML) 


目的 : 灯 刺 訓練 用 の 高層 ビル を 爆 遇 せ よ 
有効 な 武器 : Mk84 2000 ポ ンド 低 抗力 爆 氷 
AGM-65B マ ー ベ リッ クミ サイ ル 


目標 の ビル 





若葉 マー ク の と れ な い パ イロ ッ ト は まず 自信 を つけ る こと が 大 切 で す , この 
任務 を 利用 し て , Mk84 と AGM-65B の 投下 方 法 を 修得 し まし ょ う . また 離 
陸 と 着陸 の 腕 を 磨く , 良い 機会 で も あり ます . ベテラン パイ ロッ ト も , 操縦 技 
術 を 庫 め た り 機 の 限界 性 能 を つか むために , この 任務 を 利用 し , より 高い ラ 
ンク の 飛行 を 修得 し まし ょ う . 


Black Bandit (黒い 襲撃 者 ) 


目的 : "MiG-21、1 機 を 撃墜 せよ 

有効 な 武器 : AIM-9L 全 角度 型 サ イド ワイ ンダ ー ミ サイ ル 
AIM-9J] サ イド ワイ ンダ ー ミ サイ ル 
M61-Al 機関 人 
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MiG -21 は , ここ 数 カ月 間 , 我 が 領土 内 で 大 破壊 を 繰り 返し て いま す . 敵 側 の 
最 優秀 パイ ロッ ト が 今日 も や っ て 来 て は ぐる ぐる と 円 を 描き , こち ら の ベス 
ト パ イ ロ ッ ト を 挑発 し て いま す . さあ , 今 こ そ あ な た の 腕 を 証明 する チャ ン 
ス で は な い の で し ょ うか ? MiG は 飛行 場 の 北方 か ら や っ て きま す . 幸運 を ! 


Rattlesnake Roundup (ガラ ガラ へ ヘビ の 群れ ) 


SA, 


目的 : SAM 基 地 を 3 基 破 壊せ よ 

有効 な 武器 : Mk84 2000 ポ ンド 低 抗力 爆弾 
AGM-65B マ ー ベ リッ クミ サイ ル 
M61-Al 機関 砲 


る Nn 
ここ 以外 の SAM 基地 すず * ロ 
を 破壊 し て も よい Te や 
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味方 の 指令 官 は 今 し が た , 戦略 空軍 に よる 夜間 高々 度 夫 撃 を 再開 する , と の 
報告 を 受け まし た . 戦略 空軍 に と っ て の 最大 の 暫 威 は , 敵 の SA-2 ノ SA-6 
地 対 空 ミ サイ ル (SAM) で す . さっ そく 飛び 立ち , で きる だ け 多 く の SAM 基 
地 を 叩い て くだ さい . 任務 の 完了 は , 最低 3 基 の SAM 基 地 を 人 破 畑 し な く て は 
認め られ ませ ん . 


基地 の 除去 に は , Mk84, マー ベリ ッ ク , M-61, と いっ た 空 対地 兵器 が 全て 
が 使え ます . 軍記 か ら ALQ- 131ECM ポッ ド が 調達 で きる な ら , 小佐 以上 の 
ラン ク の 者 に は か な り の 助け と な る こと で し ょ う . 


Double Trouble (2 つの 苦難 ) 


目的 : Mic-21, 2 機 を 疫 墜 せよ 

有効 な 武器 : AIM-9L 全 角度 型 サ イド ワイ ンダ ー ミ サイ ル 
AIM-9】 サ イド ワイ ンダ ー ミ サイ ル 
M61 -Al 機関 砲 


英 領土 全域 





敵 は , 彼ら の 領土 に 進入 し て は 破壊 を 繰り 返す こち ら 側 の や り 方 に 怒り を 覚 
えて いる よう で す . 彼ら は な ん と か 借り を 返 そ うと , 最 優秀 パイ ロッ ト 2 人 を 
戦線 に 配備 し まし た . その パイ ロッ ト 2 人 は , 彼ら の 領 填 内 を パト ロー ル し て 
お り , Fー-16 が や っ て 来る の を 待っ て いる の で す . し か し , 敵 地 に 侵入 し た か 
ら と いっ て , 彼ら は すぐ に は 現れ ませ ん . な ぜ な ら あ な た が 大 丈夫 だ ろう と 
思っ た と ころ を 不意 に 能 う の が , 得意 の 手口 だ か ら で す . 
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目 を 皿 の よう に し て , レー ダー と 脅威 イン ジ ケ ー タ ー を 注視 し て くだ さい . 
AIM-9L と AIM-9J ミサ イル を , で きる だ けた くさ ん 積み 込み , 飛行 中 は 燃 
料 計 に 注意 する こと . 飛行 時 間 を 少し で も 延ばす た め に , 外部 タン ク を 積ん 
で いき まし ょ う . た だ し 戦闘 が 始ま る 前 に は 切り 離す こと を 忘れ な いで くだ 
さい . 


Dragon's Tail (ドラ ゴン の 尾 ) 


目的 : サス ペン ショ ンプ リッ ジ (つり橋) を 破壊 せよ 
有効 な 武器 : Mk84 2000 ポ ンド 低 抗 力 爆弾 
AGCM-65B マ ー ベ リッ クミ サイ ル 





敵 の 輸送 路 を 断っ て 補給線 を 寸断 する こと は , 兵法 の 原則 で す . 南側 の 橋 を 
爆破 で きれ ば , 敵 の 行動 を 制止 する 上 で 決定 的 な 成功 を も た ら す は ず で す . 
爆 縮 に は マー ベリ ッ ク か Mk84 を 使い , 敵 の 領空 に 入っ た ら , MiG と SAM の 
両方 に 気 を 付け て くだ さい . SA-2/SA-6 の 発射 基子 が 橋 の 東 責 方 向 , ハ 
イ ウ ェ イ 沿い に 1 基 あ り ま す . また 中 佐 , 大 佐 ラ ンク の 者 は , SA-7 ミサ イル 
が 10000 フィ ー ト 以下 を 飛行 する 機 に 対し て 放 た れる こと を 忘れ な いで く 
だ さい . 
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Dragon's Jaw (ドラ ゴン の あご ) 


目的 : カン チレ バー プ ブリッジ を 破壊 せよ 
有効 な 武器 : Mk84 2000 ポン ド 低 抗力 爆 統 





この 橋 は , 味 方 の 飛行 隊 に と っ て , 何と も 捉え に くい 目 概 で し た . 以前 1000 ポ 
ンド 爆弾 と マー ベリ ッ ク を 使っ て 橋 を 爆 没 し まし た が , 跳 弾 し た り 塗装 を 傷 
つけ る 程度 の ダメ ー ジ し か 与え られ ませ ん で し た . 今度 は 2000 ポン ド 低 抗 
力 夫 弾 で 破 譜 し まし ょ う . 爆弾 を 無事 投下 する まで は SAM 基地 や MiG か ら 
逃 る よう , 慎重 に 行動 し て くだ さい . F-16 は 最大 重量 で 空中 戦 を 行え る よ 
うに は で き て いま せん . 


Hornet's Nest (ハチ の 上 巣 ) 


目的 : 英 の 中 央 飛行 場 を 爆撃 せよ 
有効 な 武器 : デュ ラン ダル 対 滑走 路 用 爆 紗 
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瑞 の 滑走 路 を 使え な くす れ ば , 味方 を 常に 苦し め て いた 敵 の 迎撃 能力 を , か 
な り マ ヒ さ せる こと が で きる で し ょ う . デュ ラン ダル 対 滑走 路 川 燥 弾 を 使っ 
て , 2 つの 滑走 路 の 交わ る 中 央 飛行 場 を 破 載 し て くだ さい . 燃料 タン ク を 余分 
に 積ん で 行け ば , 飛行 時 間 が 延び , 爆 壁 後 の 交 戦 に も 余裕 が 山 ま す . また 
ALQ-131 を 積ん で 行く こと も , SAM か ら 身 を 守る た め に 必 天 か も し れ ま 
せん . 飛行 場 は SAM と MiG で 堅く 守ら れ て いま す . 


Bear's Den ( 態 の ね ぐら ) 


目的 : 敵 の 迎 信 基 地 を 撃破 せよ 
有効 な 武器 : Mk84 2000 ポ ンド 低 抗力 爆弾 
AGM-65B マ ー ベ リッ クミ サイ ル 
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この 通信 基地 が 英 側 の 輸送 ・ 補 給 ・ 攻 撃 の 指揮 を 一 手 に 握っ て いま す . 今回 の 
作戦 で は , 敵 活 動 の 温床 と 言え る 基地 を 破壊 する の が あな た の 任務 で す . 例 
に よっ て 、 基 地 は SAM で 守ら れ て いま す の で , で きる だ け 低 空 か ら 高速 で 侵 
入 し , 爆弾 を 投下 後 は , すぐ さま 引き 返し くだ さい . 


Venus Flytrap (は え 地 獄 ) 





目的 : 前 線 滑 走路 わき の SAM 基地 を 叩け 

有効 な 武器 : Mk84 2000 ポ ンド 低 抗 力 爆弾 
AGM-65B マ ー ベ リッ クミ サイ ル 
M61-Al 機関 砲 





疫 側 の 前 線 滑 走路 を , 跡形 も な く 破 壊す る た め , 今 か ら 24 時 間 以 内 に 戦略 空 
軍 が 大 規 栓 な 爆撃 隊 を 出撃 させ ます . あな た は 爆 遇 隊 が 飛び 立っ 前 に , 滑走 
路 横 の SAM 基地 を 叩い て くだ さい . この 基地 の 防御 は 葉 囲 で , そう や す や す 
と 爆 商 させ て は くれ ませ ん . また , も し 刺 墜 さ れ て し まっ た ら , 救助 され る 見 
込み は まず 無い で し ょ う . 


他 の 対地 攻撃 任務 と 同じ く , 主 目的 を 達成 する まで は , MiG と の 交戦 を 避け 


て くだ さい , SAM 基地 の 除去 後 , 余っ た 爆弾 を 滑走 路 に お 見 舞い で きれ ば , 
あな た に 対す る 肖 略 空軍 の 評価 が 上 が る こと は 回 合い な いで し ょ う . 
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Strike Palace (宮殿 を 叩け !) 


目的 : 英 指令 部 を 破壊 せよ 
有効 な 武器 : Mk84 2000 ポ ンド 低 抗 力 爆弾 
AGM-65B マーベリック ミサ イル 







の 
両方 の ビル 


敵 の 司令 部 は , Venus Flytrap 作 戦 の 北方 , 丘 の 横 の 谷 問 に 位置 し て いま す . 
司令 部 を 無力 化 で きれ ば , 主要 通信 基地 を 破壊 し た と き と て 同じ 位 , 敵 側 の 土 
気 を 大 きく 下げ る こと が で きる で し ょ う . な お 任務 を 完了 させ る た め に は 
付近 の 2 つの 婦 物 を 破 域 し な く て は な り ま せん . ALQ-131 ポッ ド を 持っ て 
ゆき , 怒 物 横 の SAM 基地 に は 十分 注意 し て くだ さい . 


Double Dragon (ダブ ルド ラゴン ) 


ーー 


目的 : サス ペン ショ ンプ リッ ジ と 
カン チレ バー ブリ ッ ジ の 双方 を 破壊 せよ 
有効 な 武器 : Mk84 2000 ポ ンド 低 抗 力 爆 贅 
AGM-65B マ ー ベ リッ クミ サイ ル 
(サス ペン ショ ンプ ブリ ッ ジ に 対し て の み 有 効 ) 
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これ まで の 作戦 で は , 橋 を 1 つづ つつ 攻撃 し て きま し た が , 敵 は その 度 に 輸送 路 
を も う 片 方 の 橋 に 変更 する こと で , 難なく 切り 抜け て きま し た . そこ で この 
作戦 で は 2 つの 橘 を 同時 に 破壊 し て も らい ます . この 作戦 は , 優 礁 に や っ て い 
て は 成功 し ませ ん . 機 を 面 装備 し , 英 地 の 奥 深く に 潜入 し , 橋 を 2 っ と も 叩く 
の で す . 中 尉 以外 の 者 に は 武装 制限 が ある の で , カン チレ バー ブリ ッ ジ の 爆 
忠 に 失敗 し た ら , 即 任務 失敗 に な っ て し まい ます . この 任務 を 無事 遂行 で き 
れ ば , 第 1 級 の パイ ロッ ト と 言え る で し ょ う . 


= 117 王 


Grand Slam (圧勝 ) 





目的 : MiG-21 を 4 機 撃 墜 せ よ 

有効 な 武器 : AIM-9L 全 角度 型 サ イド ワイ ンダ ー ミ サイ ル 
AIM-9} サ イド ワイ ンダ ー ミ サイ ル 
M61-Al 機関 砲 





事態 は 深刻 で す . 課 報 部 員 の 報告 に よる と , 敵 は 本 日 , 我 が 基 地 へ の 全面 的 攻 
整 を 敢行 する よう で す . あな た の 任務 は ., 不可 能 を 可能 に する こと , つま り 敵 
を 凶暴 し 最低 4 機 の MiG を 撃墜 する こと な の で す . た だ し , MiG が どの 方 向 
か ら 朋 来 する の か は 不 胃 で す . 
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任務 の 結果 判定 : スナ ッ プ 写真 , 勲功 賞 , 得点 


任務 が 終了 し た な ら , [ESC キー を 押し て メニ ュー ボッ クス を 表示 させ , そ 
の 中 の 「Mission Completed (任務 完了 )」 を 選択 し て くだ さい . する と いま 
終え を た ば か り の 任務 の 結果 を 表示 する 報 賞 画 逢 が 現れ ます . 


着陸 も 含め て , 任務 を 無事 終了 する の が , この 画面 に 至る 最良 の 方 法 で す . し 
か し 任務 が 和 失敗 する こと も あり ます し , 何ら か の 理由 で 基地 に 帰れ な い 場 合 
も あり ます . 墜落 , 機 外 脱出 に より , 任務 が 途中 で 終わ っ て し まっ た 場合 は , 
その 不幸 な 出来 事 に 続い て この 画面 が 自動 的 に 現れ ます . 


画面 の 上 に は スナ ッ プ 写真 が いく つか 表示 され , これ まで に 得 ら れ た 得点 や 
勲 普 な どの 記録 が 示さ れ ま す . この 報 賞 画面 を 見 終わ っ た ら , 何 か キ ー を 元 
し て くだ さい . 上 位 10 人 の パイ ロッ ト 名 が 表示 され る , シエラ ホテ ル 画 面 に 
移り ます . 


スナ ッ プ 写真 

あな た が この 任務 を 終え る に 至っ た 経過 を あら わす スナ ッ プ 写真 が , 画面 の 
上 段 に 何 枚 か 表示 され る こと が あり ます . ここ で いく つか の 例 を 見 て , 一 連 
の スナ ッ プ 写真 を 説明 し まし ょ う . 





ミサ イル 命中 脱出 


これ は ミサ イル に や られ た 場合 の 典型 的 な 例 で す . 1 コマ 目 で は ミサ イル が 
機 に 突っ 込ん で いま す . 2 コマ 目 は キャ ノ ピー が 開い て お り , 機 外 脱 出 を 試み 
た こと を 示し て いま す . そし て 3 コマ 目 で は パラ シュ ー ト が きれ い に 開 き , 4 
コマ 目 で は 大 型 ヘ リ に 救助 され た の が 分 か り ま す . 
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軽い ケガ で すん だ 軍法 会 議 が 開廷 され た 


これ は あな た が 着陸 し 損なっ た と き の 例 で す ., 着陸 装置 を 下げ 忘れ た の か , 
接地 時 の ショ ッ ク が 大 きす ぎ た の か , また は 滑走 路 か ら は み 出 て し まっ た の 
か , いずれ に せよ , いつ の 問 に か 軍法 会 議 に か けら れ て いる 自分 に 気が付き 
まし た . 





砲撃 を 受け た きり も み し な が ら 墜 落 激突 し て 大 破 死者 に 捧げ る 追悼 飛行 


これ は 墜落 の 例 で す . エン ジン 出火 ! あな た は プラ ッ ク ア ウト 状態 に な り , 
機 は きり も み 状 態 で 真っ さか さま に 降下 し て 墜落 炎上 で す . そし て 最後 に , 
君 の も と いた 飛行 隊 の パイ ロッ ト 達 が , 追悼 と 敬礼 の 意 を 表す フォ ー メ ー シ 
ョ ン を 組ん で , 上 空 を 飛び 去っ て 行き まし た . 






賞 空軍 殊勲 十字 賞 銀 星 勲章 合 


名 誉 負 傷 賞 (Purple Heart) 
この 名 誉 負傷 賞 は , 戦闘 中 に 負傷 し た 軍人 全て に 与え られ る も の で す . この 
恒 落 が 介 ら れ た 頃 は , シル ク で で きた 紫色 の ハー ト 形 を , 白い レー ス で 緑 ど 
っ た だ け の 簡単 な も の で し た が , 今日 で は ハー ト の 中 央 に ジョ ー ジ ・ ワ シン 
トン の 胸像 が 刻ま れ て いま す . 
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空軍 殊勲 十字 賞 (Distinguished Flying Cross) 


この 勲章 は , 飛行 中 傑出 し た 働き を し た り , 英雄 的 行動 を と っ た パイ ロッ ト 
に 対し て 与え られ ます . 十字 賞 を 最初 に 受け た の は , 1927 年 に 歴史 的 な 大 西 
洋 単 独 横断 を 果たし た チャ ー ル ズ ・ リ ンド バー グ で す . 授け た の は と き の 合 
衆 国 大 統領 クー リッ ジ で し た . 


空軍 殊勲 十字 賞 を 授かる た め に は 

条件 1 : 小佐 以上 の ラン ク で , ALQ-131 ポッ ド を 使わ ず に , 【Dragon's 
Jaw グ Dragon's Tal グ Hornet's Nest/Bear's Den ノ Double 
Dragon グ Strike Palace】, の いずれ か 1 つ を 終え る こと ., 

条件 2 : 小佐 以上 の ラン ク で , 条件 1 に ある いずれ か の 任務 を 終え る こと . 加 
えて 2 機 以 上 の MiG を 貞 墜 し な く て は な ら な い . 


銀 星 勲 章 (Silver Star) 


この 勲章 は , 武装 し た 敵 に 対し て 勇 履 か つ 英 雄 的 な 行 陳 を と っ た 軍人 を 表彰 
する た め , 1918 年 に 初め て 制度 化 さ れ ま し た . これ は 後に 説明 する , 合衆国 
空軍 十字 賞 や 名 準 勲章 を 授かる ほど の 活躍 を し て いな い 人 に 与え られ る も の 
で す . 


銀 星 勲章 を 授かる た め に は 

条件 1 : 小佐 以上 の ラン ク に て , ALQ-131ECM ポッ ド を 使わ ず に , 
【 Rattlesnake Roundup / ノ Dragon's Tail ノ Dragon's Jaw ノ 
Hornet's Nest/Bear's Den ノ Strike Palace プ Double Dragon】, 
の いずれ か 1 つの 任務 を 終え な く て は な ら ず , さら に , 2 機 以上 の 
MiG を 撃墜 し な けれ ば な り ま せん . 

条件 2 : 小佐 以上 の ラン ク で, 4 機 以上 の MiG を 幣 墜 す る こと . 


合衆国 空軍 十字 賞 (Air Force Cross) 


この 勲章 は , 1960 年 議会 に よっ て 創 ら れ た も の で あり , 敵 地 で 敵 軍 に 対し て 
突出 し た 英雄 的 行為 を 成 し た 人 に 授与 され ます . 
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授与 資格 

条件 は 銀 星 勲章 の それ と ほぼ 同じ で す が , さら に 条件 が 加わ り ま す . それ は , 
① ラ ンク が 中 佐 も し く は 大 佐 で ある こと , ②⑨Fー-16 を 味方 飛行 場 に 無事 着陸 
させ る こと , の 2 つ で す . 


名 稚 勲 章 (Medal of Honor) 

名 誉 勲 章 は と き と し て 議会 に よる 名 誉 勲章 と 呼ば れ , 合衆国 大 統領 か ら 直 々 
に 授け られ る 最高 位 の 勲章 で す . この 勲章 は 圧倒 的 優位 を 誇る 敵性 軍隊 に 対 
し て , 「 職 務 上 生じ る 義務 を は る か に 上 回 る 」 勇敢 な 働き を 示し た 軍人 に 授 
けら れる も の で す . この 勲章 の 歴史 は , 議会 が 海軍 に 対し て 制度 化し た , 
1861 年 に まで さか の ぼる こと が で きま す . 勲章 の 中 央 に は , ロー マ 神 話 の 軍 
神 , ミネ ル バ の 頭 像 を 許し て いま す . 


授与 資格 

大 佐 以 外 の ラン ク で は , この 勲章 は も ら え ませ ん . そし て ALQー131ECM ポ 
ッ ド を 使わ ず に , 【Dragon's Jaw グ Hornet's Nest ン Bear's Den ブ Strike 
Palace プ Double Dragon ノ Grand Slam】 の いずれ か の 任務 を こなさ ね ば な 
り ま せん . また 任務 中 の 第 1 第 2 目標 を 完全 に 撃破 せ ね ば な り ま せん し , 空中 
戦 に お いて , 一 度 に 3 機 の MiG を 撃ち 落と さ ね ば な り ま せん . 


リボ ン 
inuiiiiil] ==== ググ 





a 


任務 を 無事 終了 する と , リボ ン が 与え られ ます . 任務 の 目的 を 達成 し た 後に 
飛行 場 に 戻る こと は 大 切 で す が , リボ ン を も ら う た め の 必 須 の 条件 で は あり 
ませ ん . 合 導 国 空軍 で は , 一 度 達 成 し た 任務 に 対し て は , リボ ン の 代わ り に 
「 カ シ の 葉 」 を 与え ます . リボ ン 右 横 の 数 は , リボ ポン と カシ の 葉 の 合計 , つま り 
今 ま で の 任務 達成 回 数 を 表し て いま す . 
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MiG 撃墜 数 宛 


デュ ー テ ィ ロ スタ ー に 名 前 を 登録 し て か ら こ れ ま で の 間 , 撃墜 し た MiG の 合 
計数 が 示さ れ ま す . 


爆弾 命中 数 tt 


デュ ー テ ィ ロ スタ ー に 名 前 を 登録 し て か ら こ れ ま で の 問 , 爆撃 に 成功 し た 目 
標 の 合計 数 が 示さ れ ま す . 


得点 の 計算 
今回 の 飛行 で 得 ら れ た 得点 (MERITS) が 表示 され ます (TOTAL MERITS 


の 部 分 に は , これ まで に 得 た 得点 の 累計 が 示さ れ ま す ), まず は 任務 の 難易 度 
と 達成 で きた 再 柄 に よっ て , 基本 点数 が , 与 えら れ ます . 


任務 の 種類 得点 
Milk Run 1 
Black Bandit 2 
Rattlesnake Roundup 2 
Double Trouble 3 
Dragon's Tail 4 
Dragon's Jaw 6 
Hornet's Nest 10 
Bcar's Den 10 
Venus Flytrap 12 
Strikc Palace 12 
Double Dragon 15 
Grand Slam 15 


・ 爆 撃 に 成功 する 毎 に , 1 点 が 加算 され ます . 
・MIG を 1 機 設 墜 する 毎 に , 2 点 が 加算 され ます . 
・ 着 陸 に 成功 する と , 2 点 が 加算 され ます . 
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ラン ク に よる 倍率 
加算 後 の 基 本 点数 に , ラン ク に よる 倍数 を 掛け ます . 
中 尉 x1 (変わ ら ず ) 
大 尉 x2 
小佐 x3 
中 佐 x4 
大 佐 x5 


ボー ナス 点 
無 麗 に 12 あ る 任務 全て を 遂行 する こと が で きた な ら , 一 流 の パイ ロッ ト に な 
っ た こと を 祝う ボー ナス と し て , 3000 点 が 与え られ ます . 


受賞 し た 勲章 に よる 得点 
名 准 負 傷 党 1 
空軍 殊勲 十字 賞 15 
銀 屋 勲章 30 
合 履 国 空軍 十字 党 60 
名 誉 勲章 200 


任務 と 得点 制 に 関す る 2 つの 注意 事項 

・ 複 数 回 の 爆撃 は 無効 で す . 

例え ば 一 度 爆撃 し て た ビル に 戻っ て も う 一 度 爆 繋 し て も , 新た な 点数 は も ら 
えま せん . 

・ 敵 に 与え た ダメ ー ジ は , 以後 5 回 の 任務 の 間 そ の まま 残り ます . 

例え ば 敵 飛 行 場 近く の SAM 基地 を 破壊 で きた と し ます . 次 の 任務 で 飛行 場 
を 攻撃 し に 行っ た な ら ば , 先ほど の SAM 基地 は まだ 無害 化 さ れ て いる は ず 
で す . 
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シエラ ホテ ル (SIERRA HOTEL) 

報 賞 画面 を 見 終わ っ た 後 何 か キー を 押す と , シエラ ホテ ル 画 面 が 表示 され ま 
す . この 画面 に は , 上 位 10 人 , つま り 超 一 流 の パイ ロッ ト の 名 前 と 得点 が 表 
示さ れ ま す . 


パイ ロッ ト の 中 に は 何等 か の 理由 で . 現在 現役 の 地位 に は いな い 者 も 含ま れ 
て いま す が , それ で も 彼ら の か つて 得 て き た 功績 は , 現在 で も 上 上位 10 人 の 1 
人 と し て 通用 する も の な の で す . 


この 画面 で 何 か キ ー を 押す と , デュ ー テ ィ ロ スタ ー 面 面 が 現れ ます . そし て 
ここ か ら , 次 の ゲー ム を 始め る こと が で きま す (ゲー ム を 終了 させ る こと も 
で きま す ). ゲー ム を 終え る 前 に は , 一 度 こ の デュ ー テ ィ ロ スタ ー 画 面 を 表示 
させ , 娠 の 階 級 ・ 得 点 が きち ん と 更新 され て いる か どう か を 確か め て くだ さ 
い . 


ー 125 一 


第 4 章 : 戦闘 機 訓練 上 級 編 
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F-16 の 飛行 特性 概説 
G フ ォ ー ス の 性 質 


ジェ ッ ト 機 の 空中 戦 に お ける 巡 動 能力 を 決め る 鍵 は , 旋回 時 の G に 耐え る カカ 
に ある と 言え ます . G と は 機体 と パイ ロッ ト に か か る 大 力 の こと で あり , 通 
営 避 心 力 と 呼ば れ て いま す . G は 所 与 の 速度 に お いて , どれ だ け 素 早く 小さ 
な 半径 で 機 が 旋回 で きる の か に 影 組 し ます . 空中 戦 で は , 他 の 枯 因 が 等 し い 
な ら ば , 旋回 能力 の 高い 機 の 方 が 有利 で す . 


戦闘 空域 に 入ろう と する 者 は , 機体 と パイ ロッ ト へ の GC に よる 影 都 を 熟知 し 
て いな けれ ば な り ま せん . ジェ ッ ト 機 が 空中 を 水平 に 飛ん で いる と き は , 現 
で 生ずる 掲 力 が 機 の 質量 を 相殺 し て お り , 機 と パイ ロッ ト は 1C の 重力 を 受 
ける こと に な り ま す . G の 増加 と は , 加速 時 に 体 が 受け る 力 が 増加 する こと 
と 同義 な の で , 受け る G が 高まる と いう こと は 重力 が 強く な っ て いく こと を 
意味 し ます . また 逆 に C が 下がる と いう こと は , 重力 が 弱まる こと を 意味 し 
て いま す . 旋回 や 上 昇 の た め 機 弟 を 引き 上 げ る (ステ ィ ッ ク を 手前 に 引く ) 
と , G は 増加 し て ゆき ます . ステ ィ ッ ク を 前 方 ( 奥 に ) 倒せ ば , G フォ ー ス は 
減っ て ゆき ます . 


プラ ス の G が か か る と , パイ ロッ ト は 座席 に 押し 付け られ ます . 7G で は 通常 
受け る 了 瑞 力 の 7 倍 の 力 が 体 に か か り ま す . 例え ば 60Kg の 体重 な ら ば それ が 
420Kg に も な っ て し まう の で す ! 9G 以上 の 力 が か か る と , 頭 部 へ の 血 流 が 
止ま っ て し まい , プラ ッ ク ア ウト 現象 が 起こ り ま す . プラ ッ ク ア ウト 状態 に 
な る と 視力 が な く な り , 場合 に よっ て は 気絶 し て し まい ます . 


これ と は 全く 逆 に , マイ ナス の G が か か る と , 血液 が 吾 氷 に 向かい ます . 機体 
と 人 間 の 構造 は , マイ ナス G よ り も プラ ス G に 耐え られ る よう に で き て いま 
す . マイ ナス G が ある 限度 (-3G) を 越え る と , 眼球 内 の 血管 の 膨張 ・ 破 裂 が 
起こ り ま す . この 状態 は レッ ドア ウト 状態 と 呼ば れ , プラ ッ ク ア ウト 状態 と 
同じ く らい 危険 で す . 
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F-16 は 初め て 9G の 力 に 耐え られ る よう 設計 され た ジェ ッ ト 了 戦闘 機 で す . F 
ー16 の 出現 以前 の 典型 的 な 戦闘 機 で は 7G まで し か 耐え られ ませ ん で し た . 
よっ て MiG-21 な どの 旧式 な 戦闘 機 に 対し て は 2G 分 有利 な の で す . し か し 
1982 年 か ら 1987 年 の 問 , 米 軍 だ け で も 最低 10 機 の ドー16 が , パイ ロッ ト の 
ブ プ ブラック ア ウト の せい で 墜落 し た こと を 警告 し て お きま す . 


高い G が か か る と パイ ロッ ト だ け で な く , 機体 の 方 が ダメ に な っ て し まう 場 
合 が あり ます . 1985 年 , ある Fー15 の パイ ロッ ト は , ミ サイ ル や 外部 タン ク 
を 満載 し た 状態 で , 機 に 高い C を か けた の で す が ., その 結果 コン トロ ー ル を 
失い , 機体 が 空中 分 解 を 起こ し て し まい まし た . 機 へ の 装備 積載 方 法 が Cat3 
配置 (カテ ゴリ ー3: AIM-9 ミ サイ ル 以 外 に 何ら か の 武器 を 取り 付け た と き 
の 配置 法 ) を お こ な っ た 場合 に は , 機 に か けら れる G は 5. 5C 以 下 に 制限 され 
ます . また 背面 飛行 も 許さ れ ま せん . 


G の か け か た に よる 旋回 半径 の 違い 
( 対 気 速度 600 ノ ッ ト , 経 過 時 間 22.14 秒 ) 


69 um 
7g tum 238° 
279? rs5.390f 
ra4.592f 59 tum 
89 bm 3 197* 
320* rs6,484f 
r=4.026f 
4g tum 
156° 
tum 
Ke 4 ra8,242h 
rs3.575R 
3g tum 
114° 
ト rs11.223R 
2g tum 
69* 
=18.399ft 


G が 旋回 半径 に どん な 形 組 を 及ぼ す の か を 見 て ゆき まし ょ う . 上 の 図 は G と 
旋回 半径 の 関係 を 示し て いま す . 
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600 ノ ッ ト で 飛行 中 の 機 が , 9G の 激しい 旋回 を お こ な っ た 場合 . 規定 時 間 内 
に 360* の 旋回 を 終え を る こと が で きま し た . が , 2G の 緩い 旋回 を お こ な っ た 
場合 は , 同時 間 内 に 69′ の 旋回 し か で きま せん で し た . 


旋回 応 と 旋回 半径 を 左右 する も う 1 つの 要因 は 対 気 速度 で す . この 図 を 見 て 
くだ さい . 同 壇 の G の か か る 旋回 を し て いま す が , 速度 は それ ぞ れ 違っ て い 
ます . 4G 旋回 を 対 気 速度 200 ノ ッ ト で お こ な う 場合 , 半径 912 フィ ー ト , 17. 
15 秒 で 一 回 転 す る こと が で きま す . し か し 対 気 速 度 が 5 倍 の 1, 000 ノ ッ ト に 
な る と , 旋回 半径 は 22. 885 フィ ー ト 必要 と な り , 同時 間 (17. 15 秒 ) 内 に , 
5 分 の 1 の 72* し か 旋回 で きま せん . 


速度 に よる 旋回 半径 の 違い 
(4G の 旋回 経過 時 間 17.15 秒 ) 


400 knots 
180? 
r=3.659f 







1.000 knots 
上 、 72? 
rs22.885ft 


旋回 時 に か けら れる G の 力 (旋回 能力 ) は , 限界 飛行 性 能 曲 線 (Flight 
Pcrformance Envelope) に よっ て 定め られ て いま す . 飛行 性 他 を 規定 する 
肖 楽 は , 高度 と 如 度 の 2 つ で す . 次 の 限界 飛行 性 能 図 に は , ドー16 の 実証 済み 
性 仙 が 曲線 で 抽 か れ て いま す . 
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この 曲線 を 逸脱 する の が 数 秒 半 な ら ば , 何 の 問題 も 起こ ら な いか も し れ ま せ 
ん が , 曲線 か ら 大 きく は み 出 る よう な 無理 な 飛行 を し た 場合 は , 失速 や 操縦 
不能 に な る 可能 性 が 出 て きま す . 


1] | | 





400 coo 
対 気 速度 ( 単位 : ノッ ト ) 


連動 エネ ルギー を 高く 保つ こと 


初心 者 パイ ロッ ト の た び た び 犯す 誤り と は , 機 の 速度 を 極端 に 速く し すぎ た 
り 遅 くし すぎ た りす る こと で す . 初心 者 が 機 の 速度 を 下げ すぎ る の は , 遅い 
方 が 旋回 能力 が 高く , 高い G を 必要 と する 空中 戦 の 際 に 有利 に な る , と いっ 
た 誤っ た 予測 に よる も の で す . 


高い G が か か る と 遠 度 が 減少 し て し まう の で す . 限界 飛行 性 能 図 を 見 れ ば , 
速度 が 低 す ぎる と 高い G を か けら れ な く な る こと が 続 み 取 れる で し ょ う . あ 
まり に 強い CGC を か け す ぎる と , 速度 が 失速 域 に まで 落ち 込ん で , 操縦 不能 に 
陥っ て し まい か ね ませ ん . 速度 = エネ ルギー. これ は 重要 な こと で す . エネ ル 
ギー が あれ ば, 交戦 を 始め る と き に も 終え る と き に も 役に立ち ます . 激しい 
空中 戦 の 最 中 に 速度 が 落ち て し まっ た ら , 冗談 で は 済ま な く な る の で す . 


反対 に 上 の 教訓 を 生か し すぎ て , 空中 戦 を マッ ハ 2 (時 速 1, 000 ノ ッ ト 以 上 ) 


で お こ な お うと いう 初心 者 ちい ます . マッ ハ 2 の 機体 を 操縦 する こと は , 弾道 
軌道 に 乗っ た ロケ ッ ト を 操縦 する の と 同じ くら い 困 難 な こ と な の で す . 
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何 に つい て も 言え る こと で す が , 中 庫 で ある こと が 一 番 な の で す . ほとん ど 
の ドッ グフ ァ イ ト は , 500700 ノ ッ ト の 速度 域 で な され ます . この 位 が , 激 
し い 提 縦 を お こない つつ 運 助 エネ ルギー を 保てる 最適 速度 な の で す ., 


失速 状態 か ら 抜 け 出す に は 


失速 状態 か ら の 脱出 方 法 を 知る こと は , 命 に 関わ る 征 要 な こと で す . 失 述 は 
まず , 機 の 限界 性 能 を 逸脱 し た 場合 に 起こ り ま す 、 凍 可 度 で の 飛行 中 に C を 
か け す ぎ た 場 合 は , ス ティック か ら 手 を 見 す だ け で 失 束 状態 か ら 抜け 出せ ま 
す . 


し か し 速度 が 低く な りす ぎ た せ いで 失 未 し た 場合 は , 対処 方 法 が 全然 違っ て 
きま す . この 場合 は 位置 エネ ルギー (高度 ) を 運動 エネ ルギー (速度 ) に 変え 
る た め , コン トロ ー ル を 取り 現す まで 急降下 を 続け な く て は な り ま せん . 之 
動 エ ネル ギー が 十分 に 甘え れ ら れ な いう ち に 急 旋回 で 水平 飛行 に 戻る と , 再 
び 失 速 し て し まい ます の で , [CAPS キー を 押し な が ら の 緩い 上 昇 で 水平 飛 
行 に 移る よう に する と 良い で し ょ う . 


ンー ーー 
As ロー ル 背面 飛行 Eu 
失速 (速度 
く 100 ノ ッ ト ) 


トリ ム 換 作 を 使っ て , ゆ っ くり と 
降下 か ら 水 平 飛行 に 移る 


dé 


) 速度 が 30 ノット 以上 に 
1 な る まで 降下 を 続け る 
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G と 旋回 角度 (バン ク 角 ) に つい て 


ステ ィ ッ ク を 前 後に 押し た り 引 いた りす る こと で , 旋回 半径 と か か る G の 最 
を コン トロ ー ル する こと が で きま す . ステ ィ ッ ク を 手前 に ひい て や れ ば C は 
増え ます し , 押し て や れ ば G は 減っ て ゆき ます . 旋回 時 に G を か け す ぎる と 
(パン ク 角 を 保つ た め に 必要 と され る 以上 の C を か ける と ), 機 は 上 昇 し て 行 
きま す . 反対 に G が 足り な いと 機 は 下降 を 始め ます . 





バン ク 角 を 保つ た め に 必要 と され る G 
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マイ ナス G に 関し て 


F ド -16 の 機体 は マイ ナス 3G に まで 耐え られ ます . し か し -2. 5G を 越え る と 
機体 は と も か く , あな た が レッ ドア ウト 状態 に な っ て し まい ます . マイ ナス G 
を か ける に は , ステ ィ ッ ク を 奥 の 方 に 倒し て くだ さい . 


経験 不足 の パイ ロッ ト は 往々 に し て , 下降 を 始め る 際 に マイ ナス G を か け よ 
うと し ます . し か し 機 を 背面 飛行 状態 に し て か ら プ ラス G を か ける ( 機 首 を 
引き 上 げ る ) 方 が , より すぐ れ た 方 法 と 言え を ます. この テク ニッ ク を 用 いれ 
ば , 重力 と 高い プラ ス G を 味方 に で きる の で , 素早 く 急降下 する こと が 可 能 
と な り ま す . 


ET -2G 降 下 
ャ ーー 


5G 反転 降下 
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燃 と 
Ww 


燃料 は 血液 の よう な も の で す . 実際 に 飛行 する の と 同様. 適切 な 飛行 計画 を 
立て る こと は 番 要 な こと で す . 機 の 重量 , 飛行 高度 . そし て アフ ター バー ナー 
を 使う か 否 か が , 燃料 の 消費 量 を 決め る 了 重要 な 要素 と な り ま す . 下記 の 図 を 
見 れ ば , 高度 に よっ て どれ く らい の 燃料 が 消費 され る の か (毎秒 何 ポ ンド か ) 
が わか り ま す . また アフ ター バー ナー を 使う 場合 と 使わ な い 場 合 の 比較 も で 
きま す . 


燃料 消費 図 
重 最 25.000 ポ ンド で 出力 100% の と き 


8.0 日 

| アフ ター バー ナー を 
7.0 ee 上 ee ef 使っ た と き 

3 H 5 

5 


消費 燃料 
(単位 : 40[ 
ポン ド ) 





100% の ミリ タリ ー 
パワ ー の と まき 


け i 1 $ 
は HH は HH 
0.0 9 R で HH 
SeaLevel 10000 20000 30000 40000 


高度 (単位 : フィ ー ト ) 
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アフ ター バー ナー を 使う と , 使わ な いと き の 4 倍 の 燃料 を 消費 する こと に 注 
目 し て くだ さい . ア フタ ー バ ー ナ ー と は エン ジン の 後方 に ガソリン を 吹き 付 
ける こと か ら そ の 名 称 を 得 て い ます . その ほか に 高度 が 燃料 消費 遇 に 大 きく 
関わ っ て いる こと に も 注意 し て くだ さい . 残り 少な い 燃 料 で 基地 に 戻ら ね ば 
な ら な いと き は , 考慮 に 値する 要 系 だ と 思わ れ ま す . 


外部 燃料 タン ク を 装備 し た 場合 は . まず 外部 タン ク の 燃料 の 方 が 先 に 消費 さ 
れ ま す . そし て 外部 タン ク を 使い 終わ る と , 内 部 タン ク か ら 燃 料 を 得る よう , 
自動 的 に 供給 経路 が 切り 替わり ます . 


左側 方 画面 に ある 燃料 計 を 見 て , 外部 タン ク の 残 量 が 0 に な っ た ら , 
+[C キー を 押し て 空 タ ンク を 切り 離し て も 構い ませ ん . そう すれ ば 重量 抗 
力 が 減少 し , 機 の 操縦 性 , 安定 性 , 加速 能力 が 改善 され ます . 


高 G 旋 回 に つい て 

闘い ラン ク の ゲー ム で は , 急 旋回 を お こ な う と , 望む と 望ま ざる と に か か わ 
ら ず 機 の 速度 が 低下 し ます . 機 速 の 低下 を で きる だ け 抑 えた いな ら ば , エン 
ジン 出力 を 全開 に し た り , アフ ター パー ナー を 使っ た り し て くだ さい . 
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空中 戦 に お ける 操縦 : 


今日 の ドッ グフ ァ イ ト で は , 攻撃 的 な 心構え だ け で は 足り ませ ん . むし ろ 空 
中 戦 で の 操縦 技術 を よく 学び , 実戦 に お いて パイ ロッ ト 個 人 の 人 能力 を , 攻撃 
的 精神 で 補強 する よう で な く て は いけ な い の で す . 


F-16 の 優れ た 人 能 力 は , 過去 の 戦闘 機 が 成 し 得 な か っ た 運動 を 可能 に し て い 
ます . ゲー ム の ラン ク が 上 が っ て くれ ば , 機 の 振舞 い は 本 物 に 近く な っ て き 
ます . し か し その 人 能力 が 生み 出す 新た な 重圧 に パイ ロッ ト が 耐 えら れ な く な 
る こと も あり ます . あな た と 機 は 常に 一 身 同体 だ と いう こと を 忘れ な いで く 
だ さい . 機 の 特性 を 知り , 機 と パイ ロッ ト を 調和 させ る 術 を 知っ て いる 者 な 
ら ば , どちら か 片方 の 限界 を 越え る よう な 提 終 は お こ な わ な い は ず で す . 


以下 に 説明 し て ゆく 提 縦 法 は , 世界 中 の パイ ロッ ト 可 が 一 般 的 に 活用 し て い 
る も の で す . 


Engage (エン ゲー ジ ) 


これ は 基本 的 な 攻撃 的 所 縦 潜 で す . ここ で は MiG が 何と か 努力 し て , “あな 
た の 6 時 "に 回 りこ も うと し て いま す . 言い 換え れ ば , あな た を 攻撃 し よう と 
し て いる の で す . 
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Break (ブレ ー ク ) 
“Fe 


を 


古典 的 な 防御 法 で す . 後方 か ら 攻 撃 さ れ た と き , 自分 を 通り 越し て し まう よ 
う . 急 旋回 し て 攻 軸 機 の 日 の 前 を 過ぎ 去る の で す . 敵 の Brcak を 打ち 負かし 
た いと き に は , Fー16 の 優秀 な 旋回 能力 は 大 変 役に立つ こと で し ょ う . 逆 に 
言え ば . Fー16 で お こ な う Brcak は な か な か 見 事 な も の に な る は ず で す . 


Scissors (シザー ス ) 


し レ ァ で ーー ペ マ 


この 操縦 法 は , ( 被 攻撃 下 の 機 が ) Break を 交互 に お こ な う 結果 生じ る も の で 
す . 攻撃 側 の 機 が 目標 機 を 通り 過ぎ , 逆 に も う 一 方 の 機 が 元 攻撃 機 の 背後 を 
角 い ます ,. この 様 に 両機 は 旋回 し て は 交差 し , 主導 穫 を 得 よ うと 試み ます . 
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旋回 能力 の 高 さ か ら 言 えば , ドー16 の 方 が 本 質 的 に は MiG-21 よ り 有 利 な の 
で す が , MiG の パイ ロッ ト の 操縦 技術 に は それ を カバ ー し て 余り ある 程 の も 
の が あり ます . この Scissors は 比較 的 長い 問 持続 し ます . 一 方 の 機 が 完全 な 
優位 を 得る か , 逆 に 逃げ 出す まで , 行き 詰まり 状態 が 続く の で す . 


Variable Scissors (ヴァ リア ブル シザー ス ) 


これ は 先ほど 説明 し た 古典 的 な Scissors の 変化 形 で す . 平面 上 で 旋回 と 反転 
を 行なう だ け の Scissors と 違う 所 は , 反転 時 に 惨 い 上 昇 や 下降 が 加わ る こと 
で す . この 操縦 法 で は 両機 の 位置 変化 が 激しい の で , その 状態 が 長い 問 続く 

こと は まれ で す . 


High G YoYo (ハイ G ヨ ー ヨ ー) 


な 


AS、 
> ピー 


この High G YoYo は , 敵 の Break に 対応 する た め の 攻 胃 的 な 操縦 法 で す . 
攻撃 側 の 機 が Break を お こ な っ て いる 機 の 旋回 に つい て 行け な い 場 合 , 平面 
的 な 急 旋回 を 少し 緩め て 機 首 を 上 方 に 向け ます . 上 昇 中 は 次 に お こ な う 強力 
な 旋回 の 向き を 決め る た め , 機 を ロー ル さ せま す . ロー ル が 完了 し た ら , ( ス 
ティ ッ ク を 引き ) Break し た 機 に 向け て 攻撃 的 な 急降下 を お こ な っ て くだ さ 
い . 英機 に 対し て 以前 より も 好ま し い 位 置 に つけ る こと で し ょ う . 


Immelmann と 同様 , この 技術 は , 垂直 旋回 が 一 般 的 な 水平 旋回 に 比べ て , い 
か に 有効 で も る か を 示す 好例 で す . この 操縦 を 正確 に こなす こと が で きれ ば, 
英機 に こち ら の 位置 を つか まれ に くい の で , 非常 に 効果 的 な 技 と な る は ず で 
す . 
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Low G YoYo (ロウ G ヨー ヨー) 


9 
B= 


Scissors 等 で の 手 詰 り 状態 に 決着 を つけ る 手段 と いう 点 で は 同じ な の で す 
が , この Low G YoYo は , High G YoYo と は 基本 的 に 反対 の 手法 を と り ま 
す . まず は 垂直 飛行 に 移る と いう より も , で きる だ け 旋 回 を 維持 し つつ 降下 
を お こない ます . そし て 機 首 を 一 気 に 引 き 上 げ , 敵 機 後方 に 迫る の で す . 降下 
し 過ぎ た り , 機 首 を 引き上げ すぎ な いよ うに 注意 し て くだ さい . 


Flip YoYo (フリ ッ プ ヨー ヨー) 


a 


—— ロー ル を 開始 する 


9 
> ラー 


Low G _YoYo に 少し 変化 を 加え た も の で す . た だ の 降下 を お こ な っ て マイ 
ナス G を 被る こと を 避け る た め , 最初 の 降下 を 始め た 後に 機 を ロー ル さ せる 
の で す . こう する こと に よっ て Low G YoYo に 比べ て スピ ー ド を 稼ぐ こと 
も で きま す . し か し スピ ー ド が 余り 過ぎ て 敵 機 を 追い 越す こと の な いよ うに 
気 を つけ て くだ さい . 
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Lag Pursuit (ラグ パー スー ト ) 


or 


"< 
ーー 


Break を か けら れ た 攻撃 側 の 機 は , つい 相手 を 追い 越し て し まい が ち で す . 
し か し Lag Pursuit を お こ な う こと に より , 攻撃 機 は その 優位 を 保ち 続け る 
こと が で きる か も し れ ま せん . Lag Pursuit の 実行 方 法 は 簡単 で , 目標 機 の 
後方 少し 下 に 位置 する よう に 旋回 する の で す . 日 標 機 の 旋回 率 に 合わ せる と 
同時 に , 軽く 上 昇 す る こと で , 速度 を 殺し て 目標 機 を 追い 越 さ な いよ うに す 
る こと も で きま す . 


Split S (スプ リッ ト め 5) 


\ 


Split S と は 攻撃 機 が すぐ 後ろ に 迫っ て きた と き に お こ な う , 回 避 的 操縦 法 で 
す . 
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被 攻 買 機 は , 攻撃 機 が 反応 で き な い よう な 短い 問 に , 反転 , 急降下 を お こない 
ます . ここ で 大 切な の は , 降下 の 際 に プラ ス CGC を か けら れる よう に 降下 前 に 
180" の 反転 を お こ な う こと で す . 


Head On (ヘッ ド オ ン ) 


に 


ンー 
の > アー 


普 の 空中 戦 で は , 両機 が 正面 攻撃 に 成功 し な か っ た 場合 は , 敵 を 抽 ら える た 
め の 施 回 の 半径 が 少な い 方 が 優位 に 立ち まし た . すれ 違っ た 敵 の 進路 を 完全 
に 予測 する こと は 上 難し い の で , た い が い の パイ ロッ ト は 自分 の 採 縦 を お こ な 
いな が ら , 肩 ご し に 敵 の 了 動き を 確認 し た も の で し た . 


Rollaway (ロー ルアウ ェ イ ) 


この 操縦 法 は 前 に 説明 し た High G YoYo に 似 て いま す . 主 な 相 必 点 は , 急 
旋回 の 前 の ロー ル の 方 向 が 全く 逆 に な る こと で す . 
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Vertical Loop (バー チカ ルル ー プ ) 


4 td 


この Vertical Loop は , 簡単 に 言え ば 宙返り で , 主 に 回 避 法 と し て 用 いら れ ま 
す . これ に より 英機 の 6 時 を 引 う こと が で きる か も し れ ま せん . また ., 比較 的 
楽に で きる 提 縦 法 な の で , 一 回 転 後 の 別 の 運動 を ど ま か す た め に 使わ れる こ 
と も あり ます . 
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Immelmann (イン メル マン ) 


この Immelmann は , 防御 側 の 飛行 機 が 急激 な 方 向 転換 を お こ な う 際 に 用 い 
られ ます . 乗 直上 昇 中 に ロー ル を お こない ます の で , 通常 の 旋回 に 比べ て 水 
平 的 移動 は 最小 限 に 抑え られ ます . 急激 な 上 昇 の 後に ロー ル す る こと で , 機 
を 好き な 方 角 に 向け る こと が で きま す . 上 昇 中 は 地面 に 対す る 角度 を つか み 
に くい の で , フラ イト パス ラダ ー を よく 見 て , 機 の 姿勢 を つか ん で くだ さい . 





ト 3 
Dive Loop (ダイ ブル ー プ ) 


Tose 


グ 


反転 する 


ーー 

この Dive Loop は あな た が 敵 に 追わ れ て いて , その 距離 が 比較 的 問い 場合 に 
役に立つ 回 避 法 で す . 他 の いく つか の 操縦 法 が そう で ある よう に , この 場合 
も 飛 直 降下 に よっ て , 非常 に 効果 的 な 旋回 を お こない ます . 
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平面 的 な 動き が な いた め , 追っ 手 に 自分 の 行動 を 読ま れ に くい の も , この 
Dive Loop の 利点 と 言え ます . 降下 の 直前 に 180'" ロー ル し て 背面 飛行 状態 
に する の が が , 実行 の 際 の ポイ ント で す . そう すれ ば プラ ス の GC て 旋回 で きる 
の で , ルー プ を より 素早 く , より わずか な 旋回 半径 で 済ま する こと が で きま 
す . 


ブラ ッ ク ボ ックス 
































ファ ルコ ン に は フラ イト レコ ー ダ ー (プラ ッ ク ボ ックス と 呼ば れる ) が 備え 
付け られ て お り , Fー16 と, 付近 を 飛行 する MiG の 蛋 跡 が 記録 で きる よう に 
な っ て いま す . プラ ッ ク ボ ックス の 活用 奈 に は 以下 の 2 種類 が あり ます . 


①MiG と の 交 層 状況 を 再現 する こと に より , 戦闘 を 分 析 す る . 
@ 軌 跡 を 再現 する こと に より , 自分 の 飛行 を 客観 的 に 眺め る . 


現在 の 飛行 状況 に 至る まで の 週 程 を 見 た いと 思っ た 場合 コッ ク ピ ッ ト の 中 で 
あれ ば は | CTRL |+[B キ 一 を 押せ ば , プラ ッ ク ボ ックス 画面 を いつ で も 呼び 
出す こと が で きま す . あな た の 飛行 経路 は ライ トブ ルー の 線 で 描か れ , MiG 
の 飛行 経路 は 白 の 線 で 描か れ ま す . MiG の 経路 は , 加 威 イン ジ ケ ー タ ー で 抽 
ら え た 時点 か , 地上 の レー ダー 要員 が 発見 し て その デー タ を 機 に 送信 し た 時 
点 か ら , 記録 され 始め ます . 


次 の 図 を 見 て くだ さい . プラ ッ ク ボ ックス は 飛行 経路 を 3 面 図 的 に (上 か ら 
提 え た 図 ・ 西 か ら 東 を 捉え た 図 ・ 南 か ら 北 を 捉え た 図 , の 3 画面 ) 表示 し ます . 








[lebylolm o 
i 


この 図 を 見 れ ば ,. ブ ラッ クボ ックス の 3 つの 異な っ た 表示 が どの よう な も の か が わか る で 
し ょ う . ど ん な 飛行 を する か に よっ て 役立つ 画面 は 変わ る こと で し ょ う . 


あな た が 機 に 乗り 込ん だ と きか ら , プラ ッ ク ボ ックス は 記録 を 開始 し ます 
最大 記録 時 間 は 10 分 で す が , 平均 的 に は 4, 5 分 と いっ た 所 で す . 記録 時 間 は ., 
飛行 機 録 の 複雑 さ に よっ て 変化 し ます . 例え ば MiG が 同時 に 3 機 出現 し た と 
すれ ば , あな た を 合 め て 全部 で 4 機 の 飛行 デー タ を 記録 する わけ で すか ら , 記 
録 時 間 は 当然 短く な り ま す . レコ ー ダ ー が 記録 テー プ を 使い 切っ た 場合 は . 
テー プ の 先頭 に 戻っ て 記録 を 続け ます . つま り 上 離陸 直後 な どの 初め の 方 の 記 
録 は 陳 ね 替 き され て 消え て し まう の で す . 


ブラ ッ ク ボ ックス の 操作 
表示 スケ ー ル 以外 の 全て の 操作 は , テン キー の [ 4 キー と [6 キキ 一 で 項目 を 選 
ん で ,[ 一 を 押す だ け の 簡単 な も の で す . 


再生 (PLAY) 


PLAY を 選ん で | キー も し く は [SPACE キー を 押す と , 飛行 経路 が 再生 さ 
れ ま す . [gg 一 を 押す と 32 コマ 分 , [SPACE キー を 押す と 1 コマ 分 , 再生 
が 進み ます . キー を 押し 続け て 表示 を どん どん 進め る こと も で きま す . 飛行 
記録 テー プ が 終わ り に 来る と , 再生 は そこ で 止ま り ま す . 
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クリ ア (CLEAR) 


現在 表示 され て いる 軌跡 を 消去 し て , 現在 位置 を 画面 の 中 心 に 戻し ます . 記 
録 財 間 が 長かっ た り , 表示 スケ ー ル が 小さ いと き は , 軌跡 が 画面 か ら は み 出 
し て し まう こと も あり ます の で , そん な と き に は 非常 に 役に立ち ます . 
「CLEAR」 を 押し て も , 飛行 経路 の 記録 が 消さ れる こと は あり ませ ん . これ 
まで の 飛行 経路 が 喘 っ て いる 画面 を クリ ア し て , 以後 表示 され る 飛行 経路 を 
見 や すく する た め の 機 能 な の で す . 

巻き 戻し (REWIND) 


これ を 選択 し て リタ ー ン キー を 押す と , テー プ が 完全 に 巻き 戻さ れ ま す . 


消去 (ERASE) 


プラ ッ ク ボ ックス に 記録 され て いる , 全て の 飛行 経路 デー タ が 消去 され ます . 


終了 (END) 


終了 し て , プラ ッ ク ボ ックス を 起動 し た 元 の 画面 へ と 戻り ます . 


カウ ンタ ー (FRAME COUNTER) 


この カウ ンタ ー に は 記録 を 開始 し た 時 点 か ら の コマ 数 が 表示 され ます . 家庭 
用 ビデ オ の カウ ンタ ー と 同じ 様 な も の で す . カウ ンタ ー の 名 数 値 は , 実際 の 2 
コマ 分 の 飛行 に 相当 し ます . プラ ッ ク ボ ックス は , 1 コマ お き に し か 記録 され 
な いか ら で す . 


表示 スケ ー ル 
[+ F 一 を 押し て ゆく と , 記録 再現 時 の 相対 表示 スケ ー ル が 32 倍 (マク ロ 表 
示 ) に まで 上 が り ま す . また [| - キ 一 を 押し て ゆく と, 逆 に 1 倍 ( ミ クロ 表示 ) 


に まで 下げ る こと が で きま す . 迎 覚 は 8 倍 に 設定 され て いま す . な お 画面 上 の 
マス 目 の 一 辺 は 10, 000 フィ ー ト を 表し て いま す . 
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